
Farradaimi fej iád és a hamputeranimáciáh terén 


nuhe duhem 3d «/| 
























































































































































































Áraink 2S%-os ÁFÁ-I és gépek esetében ai 1 éves országos garanciát tartalmazzák! Viszonteladóknak további kedvezmények! 

AZ ABAK 1996. ÁPRILIS 15-TÖL ÉIIVÉtlYESEK, MINDEN KOAABOI LISTAKK ÉRVÉNYTELEN l 


MD BASIC SET: MD alapaéR + 2 ccmtrol pad . .... 


SNES KÍNÁLAT: 1 

SNES BASIC SETl SNES alapgép + 1 controJ pád .. . 

.17WÍ.- 

i GAUE BOY 

1 

GAME BOY COLOR SET: Színaa G8 alapgép ..... 

MASTER SYSTEM KÍNALAT: 

. HÍVJ t 

' MS ALAP SET: MS alaoaép + 2 lálék + 1 controí pod. 

. 999».- 

GAME GEAR KtNALAT: T 

naUF nPAO GIITi ülnnnAn j. A uMnv 1 lAlAk ... ... 


SEGA SATURN KÍNÁLAT: 

... HÍVJ 1 1 

SEGA SATURN + 1 GONTHai, FAD...... ■» — - 

SATURN játékok: ' 

A játékokról és az árakról Információkat a 11-26-415-ös tolefonszámon kérhtlsz. 


SONY PS)C + 1 GONTFOL PAO + DEMO CD ...... .- .—----« 

PSX játékok: 

A játékokról és az árakról Intormácíókal a 11-26-415-ös tBlefonszámon kórtietsz. 






KONZOL kiegészítők 


OAME BOY HAlÖZAH ADAPTER .... 

OAME BOY tóiléwta etefn .- 

MO ACnON REPLAY V2.6__ 

UD HhFl KAíEL ...... 

MD JOY - ARCAOE JOYSTICK 
MD gOY - ACTION PAO (6 gombot}. 

MO JOY . SOS (« gombOAj...^.. 

MO JOV SPRINT PAO (6 gomlKi*}.. 

MO JOY . SPRINT PAD . 

MD SCART KÁBEL..—... 

US JOY - CONTHQL PAD 

NES ACnON REPLAY... 

PSK ARCAOE SnCK... 


PSX ifwndráB kártya.. 

PSX flunkAia kálMl.... 

SATURN CONTROL PAO - TERHINATOR.. 

SATUBN CONTflOL PAD ^ VOYAGER- 

SATURN JOY HOSSZABBÍTÓ kábd- 

SATURN NTSC atíapítr .. 


3999 ■ 


SEGA MASTCR SYSTEM ^ GAUE GEAR KONVERTER . 

SEGA MEGA CO ADAPTER..... 

SNES 6 JÁTÉKOS TRI BAL ADAPTER...-- 

SNES ACnON REPLAY VZO---—-- »Í99. 

SNES CONTROL PAD —^—* 3i99 • 

SNES JOY - ACRON PAO__ 3999.- 

SNES JOY * SNA__ 3499.- 


a 


CO 

u 


PSX CONTROL PAD - CONTROL STATION.... . 4999.^ 

PSX CONTROL PAD - Pl00...... S999.- 

PSX CONTflOL PAD ■ STATION MASTER...5999.- 

PSX JOV hosszabbító kábái.. 1999.- 


számítógép kiegészítők 


AMIGA ANALÓG JOYSTICK KABEL.—^... 999.- 

AMIGA MOUSE....... .........3999.- 

C032 JOYPAD.........^.399*.' 

COMMODORE FOOT PEDÁL {pwáál)....Í999.- 

COMMODORE JOY - ACTlON CONTROL PAD..,.„ ...„.399*.- 

COMMODORE JOY - COMPETTflON PRO 5000...-*^...,..... 2999.- 

COMMODORE JOV - CRUtSER TURBO ...2999.- 

COMMODORE JOY - QJ II TURBO.... 1999.- 

DtSK aOX - 30 dto-ot CD laiiwMknmk *«.— 2999 - 

PC JOY - COMPETITION PRO..... . 3999.- 

PC JOY - EAGLE CONTROL PAP.......... 2999.- 

PC JOY ÉDGE II...,....... 2999.- 

PC JOY - FLIGHT MAX...-...5999 - 


SZÁW/TÓGÉPES ÉS KONZOL ÚJSÁGOK: 


SNES JOY - SPRINT PAD ................. 

SNES SCART KÁBEL..-.. 

SUPER GAME BOY....... 


PC JOY . EX SOOil. 

PC JOY - HAWK+ ... .... n :■ , ,■ -- 2999.- 

PC JOY - NAViaATOR STICK .... 6999 - 

PC JOY - PCTOO CONTROL PAO --—. 3999.- 

PC JOY - POWER PAD... 3999.- 

PC JOV - SPRINT PÁD....... <999 - 

PC JOY - THRUSTMASTIH F-Ifi FLCS ... 2999BL- 

PC JOY - THRUSTMASTER FORMULA T2...........29K».- 

PC JOY - THRUSTMASTER flCS... ..299fB.- 

PC JOY - THRUSTMASTER TOS.....29®lt.- 

PC JOY - THRUSTMASTER XL ACTlON COMTROLLER .. 7999- 

PC JOV - TORNÁDÓ™...____2999,- 

THRUSTMASTER ACM GAME CARD--- 6999,- 


PC CD: (mindegyik úfság CD mellektettBl) 

PC GAMES 1599 - 
PC FORlKAt 1599- 

MÜLVFOPMAT: (PC. SEGA. NíftníEArDO. PSX) 

EDGE 999 - 

KONZOL: 

300 MAGAZINÉ (300) + CO íS99.- 
C and m (PC, NINTENDO. SEGA. PSXf 999.- 


EGM (PC. NINTENDO, SEGA. PSX} 999.- 
EGMZ (PC. NINTENDO. SEGA. PSX} 999.* 
GAME PRO (PC. NINTENDO. SEGA. PSX} 999 - 
rOFAL (NINTENDO) 999,- 
TOTAL PLAYSTA TION (PSX) HÍVJÍ 
SATURN OFFiaAL (SATURN) CO 1999.* 

PSX OFfICfAL (PSX) 4^ CD 1999 * 


Cyűftem^yem %eániAf* tfAiímkik ¥Jtgy 
4tM 57P iíBytv-lun A/rUeltíN 
)MéÍiprTí^MnokM ^oki 
pjtpínégiségekéN* réajvényekértt kétlrMakért^ 
éf*iké*ebt kilnyvekérí 
TeLz íZP'SJŰJ i'fnuiaáuuúpakan 9*t4*l^ 
tevéltímt tJ99 tadjgre^. Pf*i íSL 






























































































ákti6HfQn «i í9mi*93-Mévf^tyftiiioktM» ipHimiii! «iró 19 

izánn2S0 F!-éft, s 1i93-94^ ivfoffamokból nwglévfi B azám pedig 
laoaAM Hi rérmt'tin pottatrttlvinyoii btfIzatad az^toaggitf, ■ poatakiílt* 
üg^ ml A minlugy^ia rav^ba inga , hogyf RÉGl sááMOK''l 

áiT wcin ir lb aű dambonkáivl randaltz, úgy aftd||ágok anidatt Arál^ poatakfidvlget 
m ÍMnad. Az újiAgoh inegtamtelb«l5k ^$76 KByte pácai la gyfirl botijaiban 
vagy sn^ág c£m4fL 
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MIEGYMÁS \ leírás 



SPyCRAFJ ...16-17 

CIVILIZATION 2 ..„.38-39 
R. OF M^^STER LU „..42-43 


TOV STORy.06-07 

COMMODORE SZTORI..*. 14-15 

#EJTVENY/TOPtrSTA. í 9 

CINKELT LAPOK.*.26-27 

CSEVEGŐ ..*.30-31 

WING C NOVELLA.36-37 

COMtX CORNER..™..41 

TI AKARTÁTOKÍ...48 


AÍÍLE WAftfttOfl / P5X 
^ULT ÖI65 / PC 
6t6 AED AACXN6 / PC 
fiAEATHCESft / AMI6A 
C4C COVEAT OPEBATIONS / PC 
CAPTAXN QÜAZAR / 3DO 
CHBONICLES OF THE SWOftO f PC 
CtVtltZATtÖU t PC 
tZZY 5 QÜE5T / SNE5 
Nt^E DÜKEM SO / PC 
PINSAIL 30 VCa f PC 
ÖATMAN / PC 

BIDÖLE Of MASTEft LU / PC 
ISE 2 / PC 
At> BASH / PSX 
^PAWN / SM€S 
EED KASTE / PC 
VCRAFT / PC 
BBA NOVA / PC 
H 5HIN OEN S / SATUBN 
Cl attack / PC 
RHAM^X / PSX 
WSUERWOBLO / MO 

ARM5 / 5ATUBN 


A hlidván^ síűngei 4s Utuatricíűs vtfíQOk 
múdOfi vál6 Rjü hltisinilisa 
SÉL I lOiM BfigBdlilYPm kttatsAQK. 

ISSN 0865-8236 

NrtimB$- Zf%l Nyomda Bmxsi |g6ÍM3/4-6&^32] 
ffidOs iiie»ta Grasssd>y iNvin 
Uptulajdonos'Baiogt) Zstft ApflItZoitÉft^ 

LBpíefv: MDtrdf OénB és Kovte Ildi 
Nyondil sISiásdlÉs' f Ivnlng ÉUdafs^ KK, 

Kisdia I Comgont Kfl., Budapest Gffge^ Gy uta 1T 
Ln*fetel389BudapBa.PI;132. 

Isfjeatl a Hfdisr Rt NH fl] és aliemaív mmsiSi 
CÜKcetreld: 57B KByte (Comgyné Kit 1. 
389eodape$li>f. 133 


Q ftOAD RASH/PSX.08 

TERRA NOVA/PC.09 

NUKEÜUKEM3D/PC..IÜ-M 

RAVMAN/PC.12-13 

WItSie ARMS/SAT.18 

Uj TOHSHINQEN-S/SAT_18 

WORMS/SB ...;. 21 

SPAWN/SNES.22 

^ SPEEO HASTE/PC.23 

TRACK ATTACK/PC ..23 

^ RISE2/PC.24-25 

^ WATERWORLD/MB.28 

rZZV'S quEST/SNES.28 

Uj Bie REB RACINS/PC.29 

PINBALL 3B VCR/PC .29 

ASILE WARRIOR/PSX.52 

5 WARHAWK/PSX.32 

c&c c. operations/pí: „33 

' SREATHLESS/AMieA..34-3S 

**' ASSAULT RISS/PC.„...40 

CAPTAIN QUA2AR/3&0.45 
■■ C. OF SWORB/PC.46-47 


gondolta uolna, hogy a "robotok 
még egyszer lábra tudnak állni a 
átélt szégyen után. Megrázta 
magukat és... És nagyon ígéretes 
ki 

II 


Ilyet meg nem pipált a uilag. Színes, 
szélesuásznú hatalomátuétel az animá¬ 
ciós filmek terén. Sőt, lehet, hogy a 16- 
bites konzolok is utolsó uezérüke' 
köszonthetik benne?! 









































íz flmiga magához 
térni látszik a tetsz- 
lalotti állapotból. Lá¬ 
badozásának egyik ^ 
nlntapéldánya a 
loom-hullámon 
szörfözik. Jjmá 
igész jól mo- 
;oq a sze- 


Nagy nap ez □ mai! Több hónapos előkésittés 
ytán nűpviídgot látott a megújult arculdtú 576 
Kbyte, amelynek legfurcsább különlegessége az. 
hogy szinte alig változott. Sokat töprengtünk új¬ 
ságíró kollégáimmal, hogy miben lehetne még 
színvonalasabbá tenni a lapot, de száz szónak is 
egy o vege; orra a mególlapításra jutottunk, hogy 
már csak finomítdsro szorult az újság, az alap¬ 
koncepciója és designja megállná bárhol a világ¬ 
on a helyét. Éppen ezért elhatároztuk, hogy ap¬ 
ró extrákkal, vizuális tuningokkal és néhány re¬ 
formlépéssel kavarjuk fel a szelet magunk korul, 
de Qz aJapkiszereltség (látványos tervezés, moxi- 
malis képi információ, a játékok stílusához 
passzoló hol laza. hol feszes szövegek) változat¬ 
lanul maradnak, Mmt o 48. oldalon olvasható '‘Ti 
akartátok ." cikkből is kitűnik, ez a lépés valójá¬ 
ban a Ti véleményeitek hatására történt 


Néhány szóban azért ósszcfoglalnám a legfőbb 
váltóztotásokat: 10%-kal megnagyobbodott oz új¬ 
ság felülete (tegyétek egymás mellé az előző és 
a mostani számot: látható, hogy 1-2 centi milyen 
sokat számít). Ahol ezt o szöveget olvassátok, 
azaz a Tartalom jócskán átalakult; fígyelemfel- 
keltó. csábító és kedvcsináló A belső oldalokon 
mostantól békés egymás mellett élésben megvon¬ 
nak Q konzolos és számítógépes játékok, nincse¬ 
nek külön rovötökbe beosztva a játékgépekre 
megjelent anyogok. így tolón szűkül o két tábor 
közötti szokadék... Ezentúl fontos információkot 
hordoznak a felülre helyezett pagmák (oldafszám- 
jelzések): az odott oldalon talólható játék neve, 
Q cikk stílusa és o tesztelt géptípus olvasható 
itt. Érős olvasói nyomásra bevezettük (jogos ké¬ 
rést teljesítve ezzel) o volamennyi elemzett já¬ 
ték (mind konzoiro, mind komputerre történő) ér¬ 
tékelését. Kétféle értékelőt készítettünk: a 
nagyalakú pontos képet ad a játék legfőbb tulaj- 
donsógoirót. géptípusáról, hordware-igényéről. a 
kisebb pedig egy summás asszhotás-értékeíésP 
tartalmaz, fgy mór mindenki o cikk olvosáso előtt 
láthatja, hogy milyen újságírói hangúlűtro számít¬ 
son. Megszűnt az Érkezési Oldal, helyette vi¬ 
szont sokkal látványosabban írunk az adott hónap 
valamennyi újdonságárál. Új rovattal is jelentke¬ 
zünk; 0 Comix Corner a hazánkban most beindu¬ 
ló őrületről, a képregénylozról tudásit minden hó- 
nopban. Jo. és majd elfelejtettem; a két dupla- 
oldalos poszterhez mit szóltok? Nem rossz, mi?' 
Terveink között szerepel továbbá a Hírek és a 
hirdetési oldalak megreformálása, illetve a régi 
já rovatok, mint a Hónap dumája és bukása 
visszacsempészése az újságba. Majd a következő 
számbon. oz ECTS után. 


Következő számunk 

május 1 8-án 

jelenik meg. 




íldalrQ síMmik 
Idtéhok ^^jdra 
í kdfi, ugnnunii, 
dy hajdjéiuic . 


ftű/Zer Búb segít 
hjtyéjá, Scwí eíő/ 
égéfVtút ftyemi,\ 




f 


6 




^hivásokot, nem 

Sikervltj 


au3!lé<íiii. Hi- 
bited kán 


Alt már láthöniik, miíyen hoTdirvas sike¬ 
reket könyvelhetett el o világ elsfi tel 
les mértékben kompyter-^nerált moii 
filmje, mest aionben nézzük, mily«lettj' 
a film aloiiján készült, szintén Tey^tei 
névre keresztelt játék, Amikor, 
dukcíórál ez eisí elízetei fotói 
pillantottttm, oit gondoltam 
újabb, Sattírnro készült Cl 
Kniqht-féle platformjátékkil lesi 
mink. Annál nagyobb volt ozonbcn o mi 

lepetésem. amikor ráébredtem, fmúzű2S\n6riám os 

oiok a bizonyos képek nem SoturnráWs i&inunk Eti^ugget* 
nem is Píoystotionrál, honem tteMDrive- lí%,eiek o nSAk sem mondhoták egy- 
rél, és Super Nintendóról készültek. hangfjÜFM^cIé között lovogolhetünk 

--- Jinoszouryszon, majd 

-IATAí M JmWaUMKMOB. később mií^Börauzkáihatiink is, stb. 

R Jilék grafikája egyszerijén dflb- hintek vonnak, ho- 

benetes, lényleg, mintha 32 biiejH nem i[||iffi||anlaz ottidik pályán egy 
géppel játszanánk, legmkább a niów-írom^m^tf felii^nézetbai Idthatá. 
említett CIocInvork knightro hosonJit, te-\iiicr« j^iim^rrn részre jutunk, oda. 
hót 0 háttereken szinte mmden térbeli- ggy^ jjdiás jifdt irányítva Buzit kéne 
nek tűnik. A vizuális gyonyw fíHWtkazas nW. omi aztán olyan 

lonnyol annak is ko szanbttfi já - yais zuí süí eí . Mg árdekesebb azonban az 
lék készitéséliez ieienroi sagilsén l rész. ohd Ntelnk^ásztak o koros 
gél nyújtón a filmért felilűs mer. ;iáták kihd^z^^rtpmota bdsejé^ 
kész 3D-S onimáyfll^ttek át o ^ ugyoAlteg^ pál^- 


los kártyákbo. Enfiek 
a idték is iiinte'uyyoníJgy néz ki. mmt a 
film, hosonlá effektusokot 16 hiteiben 
még nem sűrűn toposattalhattunk; Már 
eleve o saját fjburánk is jálmegtcrmctt, 
ám ott van pé^ul Síd kutyája, oki szin¬ 
te 0 fél kágirnyőt bet(i(|i^ s mindemel- 
iett perszeAz onímáciáiem semmi. 

R játék Reményei szorosan kdu« 
tik a w cselekményszálát, tehár 


21 cfeinte hélátois rfíjfífit^, 
%|Afd együtt d^ülnclt ú.nűgy 


ugya/ÜI egy & 
ro kiülünk, okai 
rákot lelj megmen' 
Ilyen j|l kiviféléje 
pwvol -Itega- 
Dm-on Éíg ne 
takSIkozkdmnk 
milyen mfl játékban 
Aztán etf van 0 / 
itorténet Ae felé \ 
még egy 3^vész, o 


Wj 
oti 
bora 

di pályán k^ 

irányítva végigszenveánT ^ 
szenvedés ezuttol a legtökéletesebb’^ 
AZ akciú tkorzasztoan nehéz, rdodásul 
ú pályakádokat és a continue opciát egy¬ 
szerűen kifelejtették o játékból. Ez te¬ 
hát a program egyetlen szépséghibája. Hi¬ 
szen így pont az elsődlegesen megcélzott 
fiatolobb korosztály szedni lett élvez 
hetetlen o játék, Aki azonban kedveli 


ÍA rádiás kocsívat Bu^zf kéx 
lor asztai tjté^ íőhiünk. 


Sulit drúgadtú ú iirtégzetejj 


A foorats gép be/sejéberi e/ve^ieft| 
űrié/tyek után kelí kufafnunk f 


m nde 




'rMAfImi tet^Miőgulbodflk^ 

báláig ' * 

|t alléi Bit elein tUQ 
Mné nehéz, 
cséts, 

Q 16 bites gépek legnagyobb 
iftst rációja, eiinéJ Idtvinyo- 
ims 1 ^ nehezen lehetne 
it hiszem, a végső követ- 
már nélkülem is mindenki 
ezt a játékot egyszerűen 
ály beszerezni! 


Waodyt rémálmoké 
'itrik, áhnébon ^1 
Bíixz té/nad ml 




















A jdták ífFivertetésc után lessünk be a ku 
r^flíák tnofé. ho^ lássuk, rnekknra munka hú 
zűdik egy ilyen kaliberű alkotás mögött 
Ai onimotorok legnagyobb febdota ol volt. 
hogy i ''sJ'ervptokfiek" szem«|yisegel, 
^ hangúid tokai adjanak, gondolkodó figurá 
|L kot hoz zónák létre, okik nmnden rcokciáio. 
mozduJota úqf hot, mintha ű figura tuoa^ 
to són cselekedne Ehhez oz ősrégi ma 
honetlliabak iranyilasal nettek 
alapul, aaimdéiót vditoiékro 
bontvo 0 korok — 


testét, eredt. 

Qinclwket úgy moigof- 
1 Tok. mi nt 0 bábos o inorionc t - 
y tét 0 zsinórok segítségével 
^'természetesen o babókrát jok 
» ^ kűl több iCyen ‘zsinórt', vogyis 

^"'-^animkids változót kellett hőst 
ndlmuk az anitfiiátorflikjr@k. mivel o ko- 
rnktereknek igen fmom moigósokot, orc- 
jótékot kell tudniuk végezru Még no^ 
gyabb kihívást jeJentett o zöld kis mű 
onyo^kotonák éktre kcitésc. nmvel az 
onimatproknok obnormólis mDigósokot 
kellett létrehoznio^ o katonák ugyanis 
kis ald|)iQtpn dllnok mely tol kicsit ter- 
ptízben, 'cfípébór lépkednek A prob' 
lémát igen egyszerűen oldatták meg 
drszkaiapra izogellek ogy pár 
Inmacipót, e% minden bgyes ani 
malpmak fel ala kelteit uonsznl- 
1 ma magal a stúdióban, a Ibbbiek 
\ figyelő tzírnél eloM Ha már a ka 
1 lonóknof tartunk, érdemes kitérni egy 
l opro részletre: észrevettétek hogy 
l 0 katonák fején és testén azok a kit 
1 hibók is láthatók, melyek ű frpcci- 
1 öntés ufóm pontotlan levágásból 
1 erednek’ Füntasztíkus 

1 ® 

I Á részletek, oz élefhűség nem 

I csak a figurokon figyelhető meg 


honemo háttereken IS Kuion szakemberek fel 
odota volt 0 meglervezett helyszínek elcsűfi 
tdsa. bekoszplóso, ossiekorcoláki. leontése 
Ennek legjobb példóje a szadista 5id osztald 
A szereplők óltól használt tárgyok. Sót mamik 
ű szerepiák sem úoy néztek ki. mi ni oki épp 
most jött le ű futMZaksgrpI, gondoliunk ctok 
Woody égési sérüléseire, vo^ Bűzz íeszedett 
molricája oldtti rögösztóro É líyíslíynotií 
Ztbb feliadat azonban nem 
ezekkel’ volt kopcsolotot. hanem 
rldlínyiet:, ualamlnl 
^ V^Mazok ruhazalanak abra 
f & Zdlasa mivel o számítógép 
köztudotton légjobban o sima 
W I felületű, fémesen csillogó 
X I tárgyakat tudja megjelenite 
I ni, a gyűródá aityógokot nem 
l^gqz^ szereti, hát még a 
I lm jót, bárt és egyéb szer 
I vés anyagokat 

Minden egyes filmkocka tíz olkprói fázis 
eredménye A rajzuázlal filorylidarill cl- 
készítése utón következett a izorkéiztes o 
laluanytoruízíi o modfllízes o ksptii- 
kor krtzites lldyourl az ammacio o fo- 
lulrtok kialakilasa litiading} a fnuguila 
qilas 0 kípszamilas ás dss zna III fai 
rrffidpiidq). végül o fllniszalagra iras 
Mindegyik kockát ellenőriztek, és ho minden o 
helyén volt. csak okkor léptek tovább a követ 
kezű fóiisro Minden tár^t, szereplát kuíon 
modeíleitek teljies részletességgel, mely | 
összesen nogyjóbdl ZOŰŰ dombot jelentett A 
fcíhosindlt szInÓTfiyolatokról kinyit hogy ha 
mindegyiket színes ceruzával kellett volna ’gc 
nerólni' akkor a ceruzák összsúlya 5000 tón 
no lett volna, és hórom hditombnyi tolltartó 
bon fértek valnu csők el hím csada hal, 
hogy a napi 24 arán a1 dolgozo lyit gepok 
BBB.iBfl óra aiall ronderollok a Iptjoi 
film anyaqaL 

O 

H loljíi Mm Ili.Bba képkockából all 
hetente moKimum 1,5 percnyi anyag készült cl, 
Woódy jirogromjo 51000 Sorból Pb csak a 
fiáját 38 változóval írták le Buzz testének 
felülete 189 textúrommtóbol áll. amelyek mind 
kulonbozá feluletmintát ftapétf^”] jefenTenek 
(0 kopáfokhpz. piszksiáddshoz további 450 
mintát használtak fel) Összesen 1300 olyan 
^shodert' írtok melyek szerepe a kulonbozá 
anyagok felületek fenytJnycIési és vtsszovc’ 
rési érdességi jellcmzájénck szimuláídso 
n ktfiz renderoll kfpek tarblasatioz bOB 
bigabylí hdly szukspgei míg ho ehhez 
hozzávesszük az összes többi odatot is hámor 
összejön az ew tembite kepkockankoiil 
45 perctdl 2M oraig larlatl a ItfidS 
grafikai fnfgjílemlív nem csoda hal, 
ha a PiKar cég 11H cpntpufírl has/nalt, 
napi i4 araban. 













r^i^dSár fie tíáék: 
a kezek nem egymás 
üdvőjfésére fendűtnek. 


FJrf nevelik 
siorv/f he^ietnek. 


A gyalogost^k nem viiet 
zavtirfKik^ jókat ugrathatunk rajtuk. 


AS^LIDIT 


iLir:»i jAmégo é$ ű'^Me^oDríve alUztikusiiak mKidhalMMya- 

ntsoknak még egé^n mos kon (írsgelozue 3 uer 

uk volt 0 Hoad Rashnek ne- senyzát elsőként cellis érm A 

__ nehézség csupdn ott kezdűddtt. 

' ^ N hogy ű versenypülyakánt szolgáié 

közutakon nem csak o civil kocsik 
és a gyalogosok okoztok nehézsí- 
get, honcfn az ellenfeleink keiébál 
relénk meglendulő lóncok cs botok, 
H vabmirír az uTénijnk akaszkodé 
^ rendőrok rs. A játékban összesen 
ötféle pályán > koztijk városi, sivo- 


vezett jdtékréi, csők egy matoros 
onyag volt □ sok közül Aztán alig 
több mint másfél évvel ezelőtt 
megjeleni a 300 uerzm, s 
afinantol fogira 3 Ráad Oash 
Jeti a matoros játékok korona- 
zatlan kiralga. A játékot oly^ 
annyira dt^yúrták. hogy az addig 
létező egyeb verziákkaí szmte csők 
a elme volt azonos 


J bizortyífónunk rá* szerencsére - ű. régi, csupán a gra- 
termettségun^ fiko gyorsabb egy hojszálldl és ami 
két, s ha telje- a Playstation egyik erásséga videó 
^ sítettük őket. jeJenctek lettek szinte mór Tv mi* 

a pályák egyre nőségűek. Ez utóbbiok ^egyébként 
J hosszabbak let- eszméletlenül betaláltak, mmdegyik 
' ^ tek, az eilenfe- tulajdonképpen egy-egy vicces poén 

kk pedtg egyte keményebbek Ha Némelyik jelenetet még tizedik. 
Sig Same módban indultunk, a futO' huszadik megtekintésre sem tydtam 
makon nyert péiizunkért egyre megunni* oz egyik kedvencem péidayl, 
spécibb, egyre gyorsabb gepe amikor elkap a zsaru , és mivel eznop 
kel Is uehet- a hozzánk hosoníáoknak koszonhe* 
tiink: omik nélkül tőén - már eredményesen dalgozott, 
a későbbi szmte- nekünk mór :salc a csomogtartobr^ 
ken már nem is maradt hely A tipikus amerikai ZSo 
^^ogyon boldogul- rukhoz ráadásul tökéletesen fcTtek 
V‘- hottunk. kiválűsitvo a pofák, de mondjak ó 

^ • A játék akkori- gyozeJmunket ünnepli tömegben is 


4 il 4 té 4 egy ez eyybmi m 3tXI 
verzió moM, dtp ItAf m 

mén minek i* fiöne JnvitóniF 








A Lookifig Techruiloyies o 3*0 
szoros értelmében 


c^y eyeíiin ú| 
Világot teremtett Olyin !iO 
hkai mpgoldüsakaí alkalfaz- 
lak. minl pddiy letior A 

ti^l^lddtlon módon □ legtóvolobbi 
d^pktöl keid ve teljes íTilértékb«m 
rcBtei íJt tökéletesen, árnyékolt, 
rétt^ jl/nincsenek a semmibfil etfi- 
tűnó jck és dombok "égésié^ 
távolra Irs el láthatunk, ált ojMtf- 
kunkbíi R^^pífett toveSŐ 
vel rá is ^^rtiolhatunk a terepre / 


A csodálatos 

terephez ráo||Í5ui íKlra grafi¬ 
kai eríEktiAkal Is feiiranul 
tattak ezekvozé tortozék a vál- 
tazá fény- és ^ nyák haté sa k, ű kü¬ 
lönböző időjárási tényezők. 


A történet o XXIV száiod- 

oan játsiádik. ám tz elöimények 


— mint] 

például a szakadó eső. valamint a | 
vlzfeJuiéteken tapasztalható tó- \ 
kéletes visszatukrozódések. Egy 
tökéletes virtuális vdágbo csep¬ 
penünk. aminek az éfethüségét 
tovább fokozza a T§0ti£i-os maz- 
gásszabattsagunk magyarül ug- 
rqlKatmik, forgathatjuk a fejün¬ 
ket. stb... 


I^bre. 150 lírvel ko- \ 
lorű nyálnak vissza AkkorUpn tor 
it uqyanis, hogy a Földön egy tota 
irojs ríndsz^jott létre s ennek p 
genóniának "^jj^ztelt kormánynak 


Nekünk NIkola ap la ^i/lSjonc szó- 
ktflporancsnsk megszemelyesrtése fesz 
a feladd tünk Eleinte ‘"csupád* kolézok 
kof kell felvennuzik a harcot ám később 
már 0 Heoeiisfiin erőivel is feJodatamk 
hot** néfkülazkétetlen eszközünk o 
Powered Sottle Armour rövidítve PftA (a 
páncélzatunk), amely őzen klvuL 
megvéd m<nket. hasznos fegyvereket 













tíz 

Ö 



Duke Mukem, ű Schwarzencgger tí¬ 
pusú, dlííg fel fegyverzett űkcldhfis 
bizonyára sokaknak rági ismerés, hí^ 
szén fósiereplásévef már megjelertt 
néhány nagysikerű platformjáték. 
Most azonban - sok rnás háshőz ha* 
sonldan - Oyke Is a tiarmadík dl- 
menzlá meglióttitásába fogott. 

Duke e vérből txsog. 


Duke miután legutóbbi kalandja al- 
kalnvdvol ismét megmentette a vi* 
l(kot ű gonosz fűid ön kívüli hordák¬ 
tól, hazafelé vette a2 űtját Űrre¬ 
pülőjével. 'Már csak egy jó nőre és 
egy üveg whisky re lenne szüksé- 

g ém...' - gondolta magában, dm ób¬ 
an g pillanatban egy robbanás 
szakította fel a hajájó testét. 
Sziréna harsant feí. mindenütt fi¬ 
gyel meztetá piros lámpák gyullad¬ 
tak ki, a mani torokon csak 
hangyázás futott. Duke megragad¬ 
ta a rádiót, s beleszáft. 'Hé, haíl 
engem valaki? Van egy kis probl...' 
- ám ekkor a Földről egy másik 
üzenet szakítotto félbe -^Moydayl 
Moyday! Los Angelest megtámad¬ 
ták! Mindenütt idegen lények nyü¬ 
zsögnek, a rendőrséget gyilkos 
disznákká vdítoztatták. Von valaki 
az éterben?! Segitségfe van szűk- 


Ai e^ epiíód 
fíűgffSfíoke 
sem pühány fickó. 


BGY Km TŰKTÉYELEfH 

Szintén az öreg motoros PC-sek 
bizonyára emlékeznek egy másik 
névre, azaz címre, a Woifensteín 
3D-re. Ez volt az ú játék, amelyben 
elsőként 3D-s, texture mapped fo- 


grafikorái, A Doom oto rengeteg 
hasonszőrű, inkább csők klánnak 
mond hotó utánzót jelent meg - tisz¬ 
telet oz egy-két kivételnek * és 
most elérkezett 1596, S nagyon úgy 
érzem, hogy ismét névváltoztatás 
következik. Ezenlűl mar csak 
Duke Nukem generácíárél fo¬ 
gunk beszélni. 

/u úi S£i%/EfiAaó 

A 3D Realms o Duke Nukem 3D-vel 
úi korszakot nyitott ó 3D-s akciá- 
jotékúk történelmében. Az utóbbi 
idők Ooom-klán dömpingjéböl - a 
megszállottokon kívül - valászínűleg 


A daff o/döö 
jóképű léryekkti kfíl 
mesküiómink 




ségünk.. * majd az üzenet meg¬ 
szakadt, 

'Nogyszcrűr - morógto mogóbon 
Duke, miközben tehetetlenül pörgő 
gépével sikerült em fel hő kor col ot 
elkerülnie - *Mi fehct a gondjuk 
ezeknek oz idegeneknek, hogy ól- 
landáan a Földet támadják? Vajon 
még hány idegen fai hátsóját kell 
szétrúgnom?' * majd öklével rácsa¬ 
pott 0 Kotapultálós gombjára. 


lycsákón irthattuk a 
rosszfiúkot, okkoríban 
még 0 náci katonákat. Aztán ez a 
Wolfenstein stílus ^A-ben átke- 
resztelődött Doom gene rác iává, hi¬ 
szen a Doomban már lépcsőkön is 
fclkaptothüttunk, váltó zotosobb lett 
0 terep, mtelligcnsek lettek az el¬ 
lenfelek, akik ezúttal mór rusnya 
idegen lények voltok, s akkor még 
nem is szóltunk a tovább csiszolt 


mór mindenkinek elege lett, mind* 
egyik egy kaptafára készült, egyik¬ 
ben sem volt semilyen újítás. Ezzel 
szemben a Duke Nukem 3D min* 
den képzelelet felülmúl. 
Kezdődik ott, hogy ezúttal nem 
unalmas folyosókon kell mászkál¬ 
nunk, hanem Los Angeles városában, 
az utcán, majd később a Holdra és 


egy üráJlomésro 
is feljutunk, fl 
hangzatos 
pályaneuek 
nem csak el¬ 
térő színű 
tiáttéreleme- 
kel takarnak* 
honem éssze¬ 
rűen f ogofmozva 
az utcának utca 
kinézete van, 

Qi űrállomásnak 
pedig irál lomás 
formája, 

0 

Tehát már a 
hátterek miatt 
is valóságosnak 
érezhetjük az 
akciót, pedig az 
igazi csemege 
még hátra vám 
a terepen 
szinte min¬ 
den szétlö- 
tietöp a gó¬ 
lyán g 0 m 0 k 
még a fala¬ 
kon is ott¬ 
maradnak. Képzeljük cl, amint a 
hátunk mögül tüzelnek ránk, ezúttal 
nem kell forgolódni, hogy vajon hon¬ 
nan jöhet ŰZ áldós. o mellettünk 
becsapódó lövedékekből azonnol 
tudjuk a helyes irányt. Ráadásul 
nem csak a romboláson van a hang¬ 
súly, hanem szinte minden tárgy 














tízen 

1 





*Aii si-.téí 
uto^draf 



használhalD ualamire. A szeme¬ 
tesekből például lőszert rugdosKa- 
tünk ki, 0 túzcsopokíit tönkre téve 
pedig vizet kortyolhatunk, amivel oi 
energiánk növelhető. A ptssoirokot 
ráod^ul duplán is hasznosíthatjuk, 
egyrészt könnyíthctünk magunkon, 
mojd szátrúgva őket * ha van hoz¬ 
zá gusztusunk - oi öblttővízből is 
ihatunk. Egyszerűen szinte minden¬ 
nek von valami Jelentősége, ha más 
nem. csak egy jípofa poén. mint 
például a sztriptíztáncosnők, akik 


■PP A tÉnxívtottJéróbo 
bemasihatunk, sőt 
^: IVm pehsjkópjá¥ai még kör- 
'**. ♦ bt t$ 

'iU “ i? 








megmutatják a bájaikat egy zöld- 
hasiiért, 

O 

fi Doom epik legnagyobli uonz- 
ereje a uéresség ifoít, azonban 
Immár ebben a tekinlelben Is 
alulmaradt. Duke ugyanis nem '‘csu¬ 
pán” kiontjo eFlenfeleí belsőségeit, 
hanem például belerugdos egy-egy 
vonoglá tetembe, a gránatjűivof eofa- 
tokra szaggatja az idegeneket, az 
egyik helyen egy kicsinyítő gépnél 
meg nemes egyszerűséggel szétta¬ 
possa őket. A 
szétlőtt el¬ 
lenfelek vére 
felkenődik a 
fű fokra, s ott 
még egy da¬ 
rabig folyik 
lefelé, 0 vér- 
tócsák pedig 
ottm aradnak 
a földön. De 
ami még en¬ 



nél is fontasztikusobb: ohogy beié- 
gyalogolunk ezekbe a tocsákt^, véres 
surronónyomokűt hagyha¬ 
tunk magunk utón. 

O 

Nem szóltam még a 
bangokróL pedig azok 
És eszuiéletlenüí elta¬ 
láltak. A malacok szte- 
reőbon röfögnek, tehát 
mindig tudjuk, merre ke¬ 
ressük őket, 0 fegyvere¬ 
ink dörrenése, a robbaná¬ 
sok hongjoi pedig szintén 
remekbe szabottak, A 
mell ék zörejek tökélete¬ 
sek, még ha bekötnénk a 
szemünket, okkor is tud¬ 
nánk, hogy épp egy zárt helyen, vagy 
a szobadl^n tortáz kódunk, A hab a 
tortán Duke roppant jál eltalált 
hangja, amivel különböző kommentá¬ 
rokat fűz oz űkciőhoz. Hű például 
nem csinálunk semmit, megkérdezi: 
“Wire vársz? JCorácsonyro?”. Vagy ha 


például gránáttal pörkölünk oda egy 
földönkJvülinek, jókedvűen kommen¬ 
tál jo: "Ho Hol Micsoda rendetlen- 
s^!'. Ezek oiok o poénok, amitől o 
játék - minden agresszivitása és 
brutalitása ellenére - az eddigi 
If ghumorosabb és a legélueze- 
tesibb akciójáték. 


AI 

mssi^ révvEK 

Persze még számtalon poént, humo¬ 
ros részt sorolhatnánk fel, ám kö¬ 
vetkezzenek 0 mindenkit meggyőző 
technikai adotok, A következő dolgok 


Nűcsak: egy pórul 
járt öúúm kafűna. 




ÍME A NEM TELJES EEGYVER ARZENÁI 





£r út mfomftt 
P'Sitg^ Ooke 
aiapfegyver New 
tít! fvfúsos esi 
htít. csak ti 

táítr f¥r tgff 
te. ^ 

tárcsert ktssi 
hússioíielmaí 


4 súrtfes puska t 





At fléS rem eMf á s a "taliéim kefiat 
ta gráittr okmmaÉtf & 

enT tf gransfioaámt a megpepsdt 



a teljes változotra vonatkoznok: vá¬ 
lasztható SVőA mád, külső nézei, 
modemes ás hálázati B játékos 
üzemmód, víz alatti részek, abszo¬ 
lút szabad mozgás (szinte minden 
elképzelhető mozdulatot végre tu¬ 
dunk hajtani), használható jármű¬ 
vek, 9 különböző fegyver (a surra- 
nónkűt is beleszómfWa), tökélete¬ 
sen ”működő” tükrök, realisztikus 
fényeffektek, négyféle nehézségi 
szint, a legnehezebb szinten újra¬ 
éledő ellenségekkel, Mit lehetne 
mindezekhez hozzátenni? En^ 
néía iá!Éknál már tényíeg csalc 
a ualóság az» ami ualóiágasabb. 


fiuli^ mjltam Jcf 




iArvAmirom 
jAjmtHAJú 
m I A A rom 
a E « F M a 



I# mtAietn m JO-m mheis^ 
Jófeiioli t^rimnmimwÉiam* 

A Oíiotvtfidii 
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Lehet, hogy kissé elhamarkodott 
kijelentést tettem, mikor ait to- 
láítom mondani, hogy platformjá- 
ték téren az Eartnworm Jím 
minden bizonnyal elviszi idén 
a pálmát, ugyanis a UBI 
SOFT Éltal most megje¬ 
lentetett Hayman min- 
den szempentból eléri az 
Ellkl által magasra helyezett 
mércét, sőt! Egyedül talán o 
sztori rezgeti meg a lécet, de 
minden más kárpótol a gyengécs¬ 
ke űlaptdrténetért- o lábszár 
nélküli kreotáro (nevezzük 
Raymannek) harcba száll Mr 
Darkkal, aki elraboito a cu¬ 
ki Eíectoonokat és 
fogságban tartja őket. 

R(^man feladata, ho^ 
minden szinten meglelje o 
ketrecükben robőskodé 

csöppségeket és kiszabadítsa 
okét egy-egy Jálirányzott dköl- 
csapással. Mivel végtagjait csak 
fl góndplat tortjo Össze testével, 
ezért nagyon mozgékony, fürge 
lény, csak fegyverzete elég kor¬ 
látozott- egy darab pdr- 
q 5 ököl, amit a tűzgom¬ 
bot hosszabb-rövidcbb 
ideig folyamatosan nyom¬ 
va tartva tudunk még pö- 
rölyebbé és nagyobb ho- 
tósugarűvá tenni. 

A jA a magmi 

Ém A CMtJF 


mi/voeh/ 

mumjE 

Ilyen változatos játékmenetet 
régen nem pipáltam. R 60 (igen, 
hatuani szint teljesen elüt 
egy más- 


s»c 


tizen 







Minden egyes szinten 6 he¬ 
lyen találhatók ketrecek, de 
nem ritkán olyan helyeken, amelyek 
nem érhetők cl ozonnoL Leginkább 


valamilyen később 
beszerzett tá^ 
elToz ' 




felvett vagy 
mes^erzett tárgy illetve tudás 
kelt az elmaradt börtöncellák kinyi¬ 
tásához, í^ nda-visszo 
kell kacsáznunk a még 
fel nem derített és 
a már bejárt helyszí¬ 
nek között. Mln^ 
den szintet annyi¬ 
szor kelt fel¬ 
keresnünk, 
hogy a tér¬ 
képen a 
helyét jelző 
lkon egy mo¬ 
solygós góm- 
büeté uáljon. 
Mondanom 
sem kell, hogy 
visszatérve az 
elözS helyszí¬ 
nekre az el¬ 
lenfelek újra¬ 
termelődnek 
és nem hagy¬ 
nak nyugtot 
nekünk. Sajna 


kát 15 ki mordályábál és legtöbb¬ 
ször egy-egy cefJát őriz, ovogy o 
gonosz-gömböcök, okik píron- 
hákká válva cafatokra szaggat¬ 
hatják nadfágszárunkat, illetve a 
tűhegyes ceruzák, az éles hang¬ 
villák, a bökős szfkloszílánkok és 
még sorolhatnám. Mcm kelt per¬ 
sze elkeseredni, vonnok segítőink 
is: 0 Jő- 


tói, s bár néhány szereplő fel- 
feltűnik ismét a színen, minden¬ 
hol új és egyre nehezebb kihívá¬ 
sokba botrunk. Példákkal alátá¬ 
masztva: Zeneföldjén alig van 
olyan sík terület, amelyik nem 

hcfnoí^ 
érdemes 
f(ikezdefíi^ 
szehitwkodfmk 




ész 


a 

felvehető extrák és tündértől legújabb fegy- 
plusz életek nem búj- véreinket ás tudásunkat kaphat¬ 
nak ki ismét a föld- juk meg (boxkesztyű a bunyó- 
bői, ha újra felkeres- hoz, csimposzkadási képesség a 
sük a lelőhelyüket magosabb helyekre vaié fetju- 


» hamarúsm megismer-^ 
^tk ékfűnkket Megriadt 
érzéseit 


a lelőhelyüket 
(mint ahogy az a 
Super Mari OS konzol- 
sorozotban megszo¬ 
kott volt), 

O 

Lássuk, kikkel állunk 
szemben. Példának 
okáért itt van a Vad 
Ór, aki húsklopfolá- 


masabb helyekre vafé fel 
tásnoz, prapeller-hűj a rep- 
kedáshez}, avagy Torzon, aki a 
vizözönös szinten csodamoggal 
ajándékoz meg bennünket, amit 
elültetve egy piilonot alatt őriá- 
si tányérra zsák nyúlnak ki a 
földből 0 fejünk fölé, hogy azo¬ 
kon ugrándozva vészeljük át 
áradást. 













tfürftlliliio « ptatfarm^ 
Jmtmliok iButnmEtrmt0imn. 
\i«#iiÉz Irmi ttMmxmnyatatí.^^ 

m 
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nem 

nem e^ik 
ú fejünk¬ 
re. Ha el- 
indulunk 
V a i 0 - 
merre. 

jn^jk csSstü! Jdnnek ai akadá- 
fyok, s tizedmásodper- 
ces borttásban be kell ta- 
nulmjnk minden mazduta- 
tót, hq tovább akarunk 
HKV jutni. A káember Srízte 
KBH Koromsötét barlangban 
csak egy apró kör terüle- 
tét látjuk be magunk 
körül, és a világítá 
> boxkesztyűnket eí- 
-somárof höjítvo vagyunk 

« ugnílva Kell ((í^ytelenek felde- 
(triilgefniink ^ J ^ terepet - 

d' '"'■vei lefelí 

Siemit nehéj 

ni, ezért gyakorta o megér¬ 
zéseinkre kell hagyatkoznunk 
(és előre fel kell tankolnunk 
plusz életekkel). 

O 

Wínt már említettem, az 
egyes pétyák utakkal uan- 
n a k 
össze¬ 
köt u 0 , 
így a já¬ 
ték nem 
a meg¬ 
szokott 
'pálya 
végén 
egy nagy 
szörny 
vár, mi 
előbb 
történt 
feledve 
már^-stf* 








lusú, hanem ha valahol ela^ 
kódunk, nyugodtan vissza¬ 
mehetünk 2-3 szintet is, 
hátha valamit nem vettünk 

ftúymafi fxktt 
kúfidjijű sídfl d 
Oonwc/es 
jüiízter Vad 


észre, és itt Jól jönne. €z az 
íde~oda császkálás a kiszabadí- 
tondá pamacsok miatt is 'kötele¬ 
zi tartozék', hiszen gyakaria 
1-2 szinttel odébb kapunk 
olyan fegyuert uagy képes¬ 
séget, ami ahhoz kell, hogy o 
korábbi pályákon elérjük kis 
p^fogoltjaink ketreceit. Mente¬ 
ni persze csak azután tudunk. 


gén kilyukad¬ 
tunk (összesen 
három ilyen ki¬ 
tüntetett hely 
van), úqyhogy 
nincs könnyű 
dolgunk. 


LE A 

KAIAJPRAM^^^ 

Minden elismerésem a tervező¬ 
ké. A pályák összetettek, válto¬ 
zatosok és kelíően bonyolultak, 
és bár gyakorta annak tűnnek, 
nem megoldhatotlonok, mivel min¬ 
denhol van valami logikus kiüt, 
vaw reflexgyakorlat, ami 

Í tufjuttat 0 nehezén. A 
grafikusok kapják a má¬ 
sodik díjat, pazar hátte¬ 
reket és parádés animá¬ 
ciókat láthatunk 
' mindenhol. Hő¬ 

sünk haja lobog, 
ha szalad, a víz 
tényleg hullámzik 
és csobog, o háttér¬ 
nek beállított statiszto- 
vírágok és gombák édc- 
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sen ropják táncukat, 
és még sorolhatnám, fl 
zene és a hanghatá¬ 
sok a harmadik 
helyre szorullak, de 
csak mert nagyon erős 
volt a mezőny’ 
ezek is elsőran- 
gúak, jál követik 
0 cselekményt 
és vísszoadják a 
hangulatát. Apró 
hogy a közvetlenül 
muzsika az egyes 
zenedarabok végeztével megáldd 
és ez a Játékot is megakasztja 
€m yjfianásnyi ideig, éz főleg a 
razásobb terepeken lehet 
frusztrálá. 
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H cég eiriam^rtco- 

tíoll prúbatlcozása ŰZ ^00 Plus 
megkurtításávúj kialűkítűtt, s ere- 
detilea kűzolnok szárat 600-as 
modelf volt. Az észrvélkuli kűpkű- 
biztos jelé. Kogy űlrg a Plus 
rnegjelenisé után 6 b6no|ipűl mdr 
fe is áNították a ^drtdsdt és ki* 
zéréiag a 600-asroL mint új ston- 
dardrm beszéltek. A numerikus 
billentyűzét elhogyásdval (o tson- 
kttdsnak dl Utólag o pár fonttal ol¬ 
csóbbon beszerezheti alfanumeri¬ 
kus billenlyűzet szolgdlt alopjúul) 
a C64 méreteire zsúfolt típus 
belsó AT-BÚS-OS merevlemezes 
egységgel is megjelent. Ettől az 
Újítástól uőrtik a uilncheste- 
rek fimiga platrornion törté¬ 
nő szélesebbkörú eltBrjBdé- 
sét, A méretcsökkenés következ¬ 
tében Q bővíthetdségí lehetősé¬ 
gek jelentős mértékben korláta- 
lód tok és a kis aranyosnak neve¬ 
zett gép működését tekintve in¬ 
kább egy elfuserált szömu- 
szlltöttn hasonlított A kevés 
pozitív vditoztatós meJlett, mint a 
kM^A csatlakozó, melynek ki¬ 
használtsága tül sokáig váratott 
magára, az addig megjelent fő¬ 
képp játékszoftverek nagy része 
az 500 Plus öröksége nyomán 
nem futott. 



1992-ben □ társaság megnyitotta 
ausztrál részlegét, ahol a frissen 
bejelentett két új szuper Amiga 
gyártását tervezte. A hírek halla¬ 
tán a őDO-os kereslete jelentősen 
csökkent és hamaroson le kellett 
zárnia a nem sokkal korábban nyílt 


:>íJvai fcjíijtkcjok eSikú7tw 


divíziót. A nagy veszteségek miatt 
ezzel majdnem egyidejűleg leállí¬ 
tották a PC kompatibilis részleg 
termelését is. A PC piac közismer¬ 
ten éles versenyében o cég csak 
noM veszteségek árán tarthatta 
voíno fenn pozícióját. A 92-es év 
0 korábbi nyereséghez képest már 
csak nagyságrendekkel alacso¬ 
nyabb. 26 millió dolláros hasznot 
hozott. Az utolsó PC-két 1993 
ougusztusábon adták el. 

O 

Hz Új genoráclés 32 bites 
ftmígák első hírnöke a 25 Hhz- 
en ketyegő 6BB48-es 
Motorola proclra Épülő 4BBB- 
es uolt. Ez 0 modell sok prog¬ 
resszív változás mellett csalódást 
is jelentett a kiéhezett felhoszné- 
lák táborában. Vegyük sorra: az új 
A A vagy AB A cKipkésilet oz olop 
2 megái chipitiemoríábon maximáli¬ 
san 1280*5Í2-es felbontás mellett 


legfeljebb 256 illetve a HAM 
utódjaként bevezetett HAM8 
üzemmódban 262IXX] szín felvonul¬ 
tatására képes. A paletta 4096-ról 
16.3 milltás truccolorro bővül. Igaz 
könnyebbé válik, de megmarad a 
sokak dltol panaszolt 3000-es iel- 
legú bővítési lehetőség. AzontKin 
eltűnik az áldásos SCSI csatlako¬ 
zó és helyét o jóvol íossobb AT- 
@U5-os szabvány váltja fel. Nagy 
családiként köszön vissza a ''jó 
öreg" nyolcbites 4 csatornás hang- 
chip. melyet a Blítter és o Copper 
chipekhez hasonlatosan a Commo¬ 
dore a nagy kapkodásban változat¬ 
lanul hagyott. Pozitívum, ho^ m^- 
Jelenik a HD-s femezmeghaitó, így 
a PC-s 1.44-es lemezek olvasása 
sém akadály. A processzort külön 
kártyán helyezték el. annak 
utálogos cseréje nem Jelentett 
akadályt. Az új kickstart és a 3.0 
Amiga OS/Workbech viszont még 
az átgondoltan megtervezett 
2,0/2.1-es rendszer profi ASA-s 
kiegészítése. Qsszegezue az új 
generőclús űgyneuezetl muí- 
tlmédla flmiga a magas árhoz 
képest keués hasznos újítást 
nyújtütt a felhasználéknak. A 
megjeienő szoftverek ezt a típust 
milyen hiányossága ellenére bízó- 
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nyos területeken sokáig egyedural¬ 
kodóvá tették (Ligtwavc. Scala, AD 
Pro). Nem szabad elfelejtenünk, 
hogy egy sebességben ^nosonló^ 
teljesítményű PC már o 1992-ben 
a 4000-es árának felébe került, 
így elkerülte a népszámítágép 
jelzőt és csak az igazán kivált¬ 
ságos^ profi képfeldolgozással 
vagy multimédiával foglalkozók 
eszközévé vált. 

O 

fl magas fogyasztől árat 
csökkentLie később 
lent az Amiga 
Bit uagy 4088 Llght. 
amely 6BEC030-as proci- 
jóval jóval a nagyobb 
testvér teljesítmenye 
alatt produkált, de a 
szélesebb közönség szá¬ 
mára is beszerezhető 
áron került a boltokba. 

Nem beszélve arról, 
hogy azonnali turbókÓrtya 
Cpl: 68040/40 Mhz vagy 
6B060) vásárlás eseten 
jobb befektetésnek is bizo¬ 
nyult. 

További alakítások után látott 
napvilágot a 4000-es torony vál¬ 
tozata. melyet a Commodore 
csúcsmodeljének szánt. Azonban o 
gyártás megszűntével még a 
megrendelések teljesítésére sem 
volt mód. 


formátum merev- és hajlékonyle' 
mezes olvasását. Ezzel a megoldás¬ 
sal jelentősen meggyorsult a két 
rendszer közti kommunikáció. A 
belső AT-BUS-os illesztővel elter¬ 
jedt 0 winchesterek széle¬ 
sebb körű f elhasználása, 
valamint a 4000- 
ről örökölt 
F F 5 


s e - 

gítségé- 
vel felgyorsult 
a háttértárolók adát- 


MUBA fgOO 

Rz Qtthani felhasználásra 
szánt knmpakt uáltozatot az 
A600-as szebb, kibővített dobozá¬ 
ban helyezték el. A 6&ECO20-a5 14 
Mhz-eS processzorral ellátott 
rendszer az elődjéhez képest 5-6- 
szoros sebességnöveked^ jelen¬ 
tett, emellett a bővíthetőségen és 
a HD-s floppyn kívül biztosította a 
4000-es összes szolgáltatását. 
A gép fostmemÓrio hozzáadásával 
hozzávetőleg dupla sebességre 
gyorsítható. Az EC processzorok 
az ún. MMU hiányában csak nehéz¬ 
kesebb memória kezelést tesznek 
lehetővé fejlettebb társaiknál. Ez 
egy átlagos felhasználónak fel sem 
tűnik, viszont az árban jelentős 
különbséget jelent. 

D 

Csakúgy, mint a nagytestvér 
A4000-nél, llt Is me^elant a 
rendszerbe integrált opcioná¬ 
lis MS-DOS nte rendszer emu- 
lácíú, mely lehetővé tette a PC-s 


forgalma. Az !200-as kemény leen¬ 
dő Konkurenciát jelentett a még 
fejlesztés alatt áJlÓ Atari 
Foíconnak, 

O 

Mindent ewbevetve jő elkép¬ 
zel és nek b i zony u 11. egyet I en 
aprócska hibával: 2-3 éuuel 
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később jelent meg, mint kel¬ 
lett uolna. Az i^ nagyszámú el¬ 
adások ellenére Kis szeletet hara- 
ott le az egyre izmosodá PC-k 
könyörtelen ptocáből. A mai napig 
jó. de lassú gépnek számít, 
naz képest egyedülállá multi- 
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mádia tulojdonsdgaí miatt sok 
helyen alkarmaizáK. Le 9 praktiku- 
sabb felhasindidsí területe TV 
stddidk képújsúgdnak szerkesz- 
táse és futtatása (Seola, 
MediűPotnt). Magyarorsidaon a 
legtöbb kdtMltelevízlűS Kd- 
Idzatndl ezt a ti* 
pust hasz¬ 
nálják. 


amm 

Hz újgenerá- 
ciós 52 bites számi* 
tógépek nem oldatták meg a. 
Commodore beisű netiézsége- 
it. A 400D'es ás fdleg az 12D0-as 
id eladási statisztikája ellenére az 
1993-as évben a veszteségek elér¬ 
ték 0 357 milliá dollárt; fl cég 
utolsó menedékként a konzo¬ 
lok piaca felé lépett. Ai esze¬ 
veszett kapkodásának kiemelkedő 
bizonyitéka ez a Já ötletre épüld, 
korunK konzol iái mellett verseny- 
képtelenné vált játékgép. A szer¬ 
kezet határozottan csúnya dobozá¬ 
ban egy duplo sebességű Ct> olva¬ 


só és e^ A1200-as orehÉtektűra 
kapott helyet. A hardvert ki egé¬ 
sz ttették a gyorsabb képkezetés 
érdekében egy Chunky-nok neve¬ 
zett chippeL mely ű sorsabb egy 
byte/egy pixel grafikai feldolgo¬ 
zást tesz lehetává (az Amiga ar- 
chitektüro a képkezelést 
eddig ün. bitplone-ekkel 
oldotta meg, mely egy 
pixel adatait a memori- 
dbon nem szekvenciáli¬ 
sán helyezte eL ha¬ 
nem az egyes képet 
több egy bites 

képre bontotta, s 
azokat szoftveresen 
egymásra helyezte). R 
rendszer képes több 
Ismert CD formátum 
oluasására, audio CD» 
COTU és egy modul 
kdzremúkddésÉuel 
MPCG lejátszóként Is 
tiasználiiató- 
o 

Az Utolsó lépések iránya 
egyértelműen a Commodore 
konzol piacra való át csempészé¬ 
se volt, be kellett volna látniuk, 
hogy 32 bit ide vagy oda a CD3Z- 
nex átütobb tulajdonságokkal kel¬ 
lett volno bírnia, hogy oi erős jo- 
pán konkurensekkel felvehesse a 
versenyt. A beígért látékfejlesz- 
tések nogyjábdJ mind elmaradtok 
és 0 kiodott szoftverek áltolábon 
CDTV és más 'normár Amigás já¬ 
tékok változtatás nélküli árusításá¬ 
ban merültek ki. Holott egy űj gé¬ 
pen megjelenő első játékgeneráeiá- 
val szemben elengedhetetlen köve¬ 
telmény, hogy azok bemutassák a 
hardver legkiemelkedőbb tulajdon- 
ságoit. 

HOBYMi raVÁBBF 

A Commodore áltolábon ott követte 
el a hibát, hogy kezdetektől fogva 
képtelen volt eldönteni: szórakoz¬ 


tató házi számítógépet uagy 
professzionális stúdió compu¬ 
tert akar Ennek o f lugtudlá, a cég 
utolsó nopjóiban e^re gyorsuló kap¬ 
kodásnak nem lehetett más vége. 
Sok fejlesztéssel és ötlettel évekkel 
korábbon Jelentek meg, míg az is 
előfordult, hóm más sokkal fonto¬ 
sabb újításokkal évekig vártok. 
Egyes megaldásokkal szinte 
szándékosan bosszantot¬ 
ták hozzáértő rqjon- 
^ikot. be meflettük 
íegyen mondva, ho^ 
számos rajtuk kí¬ 
vül állá ok is köz¬ 
rejátszott a cég 
szerencsétlen távo¬ 
zásához. 

0 

A közismert hírek szerint o német 
Escom vásárolta meg az Ami go 
technológiát. Teruezlk a C&41, 
HI2eBf n4008 torony klultele- 
zósét. A 4000-es kinézetén vál¬ 
tó ztatnak, valamint áj 1300CD névű 
házi gép kiadása mellett döntöttek. 
Az AéA gépek a svéd 5CALA mul¬ 


timédiás egységcsomagjával jelen¬ 
nek majd meg. Az Escom lépése el¬ 
lenére még mindig nem dőlt el az 
Amiga sorsa. Legújabb, nem hivata- 
las értesülések szerint házi számí¬ 
tógép gyártását már nem tervezik, 
ehelyett kizárálog nagygépek for- 
^Imazásávol foglalkoznak majd. 
Uaion topábbra Is fanntartbató 
a uós árlók 
érdeklődése 
a magas árak 
mellett a re- 
latiua elauuH 
technika 
Iránt? Elég 
gyorsan meg- 
kezdődnek-e az 
Escom saját 
fejlesztései és 
ezek a fejlesz¬ 
tések piacké- 


Ho a Commodore 64-re igaz volt, 
hóm teljesítménye és emberbarát 
femasznáfóí felülete miűtt fiatalok 
és idősek ezreit vonzotta a számí¬ 
tógéppel való ismerkedés, akkor ez 
az Amiga gépekre legalább ennyire 
helytdlfá megállapítás. Egy bizo¬ 
nyos rtndszerprogrűmokaf fejlesz¬ 
tő cég stílusában, monopol módon 
diktatórikus, dömping népbutításon 
felnőtt, ízig várig PC-s felhoszná- 
lá ezt valőszínQleg meg sem érti, 
mert ezeknek o gÓpel^ek sajátsá¬ 
gos ilfoto és hangulata volt. Akik 
ezt nem tapasztalták, azok felte¬ 
hetően sohasem tudják meg miiven 
egy igozi "személyi számitáaep'. 
De az is kevéssé valószínű, hogy 
ezt a cikket ők egyáltalában végig¬ 
olvassák. 

O 



^S^/redulátío multimédia tutajdofísn 
gat miatt sok fjelyen aikalmaziák ^ 


R C64, Rmiga 5BB ós IZBR-as 
gépek fiatalok ezreit uori- 
zották kreatlultásuk kifej¬ 
tésére. Az általuk készített 
shoreware demokkal, felhosználáí 
programokkal és játékokkal meg¬ 
mutatták, hóm mire képes a 
SO-os, 90-es évek fiatal műszaki 
értelmisége, A programozást, 
grafikát, kompanálÓst, vala¬ 
mint ezek összehangolt, demok 
formájában kiadott egységét 
egyes csoportok művészi szintre 
emelték. 

O 

A PC-k általános elterjedésével 
hasonlá dolog történt, mint 
mikor a profi hegymászá koca 
tűHsták százai közé került, 
vagy amikor az európai filmgyár¬ 
tást tönkretette a Hollywood- 
bál áradó bűzös szenny. Akár a 
hivatalos játékforgalmazást 
szemlélve a B és 16 bites házi 
számítógépeken kiadott progra¬ 
mok és hangulatuk össze sem 
mérhető nopjóink CD-n ontott, 
multimédiának csúfolt szörnyete* 
geivel. Ki emlékszik egy ilyen, 
akár a múlt héten kiadott* 
"agyonréjtrészelt' MIDI-t ber- 
regtetö torzszülemény zenéiére, 
be vajon az akkoriak közül há¬ 
nyon tudnák feleleveníteni a 
Commonda* a Delta vagy a Monty 
On The Run esetleg az első 
amigás Sound Tracker beava¬ 
tottak számára fütbemászá dalla¬ 
mait. El a különbségi R Commo* 
dore "fialélÉual" - sokak ué- 
leményéuel ellentétben * 
Igenis nagy ueszteség érte 
korunk szamítástectinlkáját. 
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A Játék filmmzmrű f ű c i m m . Ki itt frelépvz ... 


Alt Hiiient, nyugddton dl llfhátim, 
hogy megérkezett a idtákak 
rdcidjo. Az, hogy egy kaland lOOX'bon 
30 mm-es fiímre felvett, tdkéletei 
mindségfl f ilmbll dll, ez nvég nem di' 
donadg, is egyél telén nem e siker zd- 
loga. Az ezonben. hogy egy jdték el- 
kuzítise 2.5 millió (f) doHérbú kérdi, 
mér nem mindcnnopos. Az pedio, hogy 
mcgvaldsítdsdbon o CIA át a )C&B volt 
vezetéi is igen fontos szerepet Jdt- 
szottok, mér szinte o siker záloga. Ha 
ehhez még azt ís hozzdvessziik, hogy 
a^dték me ' ' .. 

beszéik 

fertJieidkon vehetünk riszt, mindezt 
pedig a jéték szerves részeként - azt 
goncíoJom, monapsóg azért ez még ku- 
riézumnak szémlt. A lebilincseld, a na¬ 
pi politikéval igen szoros kapcsolattxui 
éllé tdrténct - melyet az Internetrdl 


a iéték megjelenésétdl szémitott Hat 
honopig az Interneten személyesen is 
beszélmtünk eme tébomokokka). kon- 


SPYCRJ 



JELENTE ST KEREK, SCULLY 

y 1*1 
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naponta é í részletekkel finomíthatunk 
’ mér csak hob a történ. £z mind nem 


Spycroft. Mivel o cselekmény elég bo- 
^lult, ugorjunk is gyorsan fejest oz 


aüizéftr AZ áiTALámos 


A jéték igen jelentés része Siémítéoé- 
pék mellett, egyre újabb és újabb '‘kém¬ 
programok' alitfilmazosévd fog telni, me¬ 
lyekkel tekf onbcszéigctéseket ckmezhe- 
tünk, fotdkat montlrézhatimik, vidaékot 
űndizéJhatunk, mOholdfeivétei^t ele¬ 
mezhetünk. Ezen programoHat f otyopnoto- 
San köpjük mojd meg. a nyomozás elére- 
halodté^l. Mi^egyik kezelése igen egy¬ 
értelmű, és nagyban hosonJlt o Windows 
*95 és 01 Intemet hypertejrtek kezelé¬ 
séhez, tehát igen egyszerű is, L^suk 
aionbon o legfontosabl^kat pár szóbon: 

* Sound nnalyiis; az In/Out gombok¬ 
kal ielűJhetünk ki egyes szakaszokat o 
felvetelekbdl, mqjd o nagvító ikonnal 
küldhetjük el azt az odatbankbo, okol re* 
mélhetáleg megtoJéljék annak eredetét. 
Nem csak a beíiéláket, Honem o hátt^ 
hongokat is ki lehet így szűrni, amelye¬ 



ket 0 féldgűmb ikonnol ozonosithotunk 
féldítiizi volásilnűségük alapján. így de¬ 
rítve ki a telefondlá helyét, 

- Kennedy Hssaiilnatlon Taob 
(ICRT): 0 no^tás funkcíával kerekünk 
fdvedék-becupéddsi nyomokat, mqjd azo¬ 
kat ésszekűtve az egérrel a szémítógép 
meghosszcÉbltjo a vonalat, megmutatván 


a merényié volészinQ helyét. Itt no^tvo 
meglelhetjük a gyilkos fotáját, omel^ a 
Mié and Match programot hosználva ki¬ 
kereshetjük emberünket az űdotbonkbál 
- mim and Hatch; egy 
fotón léthatá ember fan¬ 
tomképét kell egyes 
jellemzők (arcforma, frizu¬ 


ra, S2akálL.)aldpJén űsszcállítafu, mojd a 
Matek ponttol kikeresni oz adatbankból. 
- Image Analyitlt^ zoomolás, majd oz 
0,£J. ponttal felbontósjovitós. míg pél- 
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ctóul tgy íwto r«ívdsidmtáblájó Dlvusható 
iiein IfJz, At Overl<ry jwnttaf ttíbb futét 
rdkluitunk egymto. 

- C^plief: MdfijjtA. Többféle kulc$ 
olcpjofí prAbAikczhcifuiik A megejteni 
kiwt szdire^et egvszerúen viwijk a 
számítógépre ú tásKuikból. így gépei júk 
bt. Egyes kéd^kot az odatbanhMn ntm 
Szertpló iiiulccsdJ kell megfejteni, me- 


ru, ItgdAbbis omiott nem. hegy nem tud¬ 
juk, mi Q kővetkező teendőnk. 

AHOL A KALAm MMmÚmtU. 

FénAkünk. Wűrhiist egy team építésére 
hív minket össze, melynek keretében 
alapkiképzést is kapunk. Menjünk a Fom- 
re, Milkwskyhoz. okinek körülnézegethe- 
tunk 0 jzebajábon, de sok értelmes dől¬ 



ném tQ- 


I d I u n k 


IGYNDK! 


Hama- 
0 s a n 
megéri^zik maga 
a kiképzAtiszt is, akit kövessünk az eliA 
lecke, az Image Anolysis színhelyére. Itt 
a tévébél hallunk először ori^l, how 
Dubonsky orosz elnokjeJölt merénylet í- 
dozata lett. 


lyeket az EIMC kdnyvklubtói rendelhe¬ 
tünk meg, és o melyek a kulcsok között 
outpmatikusan megjelennek az Others 
név alott 

- PhaloQöC: fotómontírozé. E^zcKlen 
wólossiuk ki a megfelelő megvil^ítdsú és 
perspektivikusan is odoillŐ képdorobot. 
noOTÍtsuk vagy kicsinyítsük a megfelelő 
mmtre, nwjd helyezzük a kellő helyre 
úgy. hogy ez ott levő eredeti részletet 
teljesen eitokarjú. 

0 

A számítógépeken kívül két dolgot 
fogunk gyakrabban hasznófni^ a téskénkit 
és 0 személyhivénkot, nvelyeket a nyíl 
képernyő aljúra mozgatásával hívhatunk 


9 

Első két felodotunk egy kocsi rendszá¬ 
mának leolvasása (2ggna29) és o bekap¬ 
csolt motorü tankok számának megállapí¬ 
tása (6) lesz. Ezután utunk a Zónába ve¬ 
zet, ahol fegyveres harcra készítenek fel 
minket. A képernyő szélén nyíl alakúvá 
változik a kurzor, ilyenkor mozoghatunk, 
de csők okkor, ha nincs ellenség o köze¬ 
lünkben. A radaron a minket észrevett 
ellenfelek pirossal, o még veszélyteleiiek 
sárgával, o célpont fehérrel, mi pedig 
kékMl vegyünk jelölve, A zöld terep jo 
rejtekhely, o fekete rossz. A második 
futómban Milkowsky segédjét, Bruce 
Jeffriest a szemünk láttára lövik le 


vei kideríthetjük, hogy o gyilkos egy bi¬ 
zonyos Thomqs J Harmomea' PhilÜps. volt 
Cl A ügynök, mesteriövész, Milkowsky volt 
kedvence, oki nemrég nyomtalonul eítűnt. 
Hűt most mc^n, Dovid Holt letölti 
píinkbe a Plt#OINT eszközt, ami valfid- 
bon egy kisebb adotbonk a legmodernenb 
'lopokodá' fegyverekről és lövedékekről. 
Az Image Anolysis segítségével egy olyan 
lövásnyomat fedezhetünk fel a fotón, 
amely okár sörét is lehetne, eltekintve 
attól, hogy majdnem lŰOO méterről adták 
le e lövést ICeresgélés utón o gyilkos lö¬ 
vedék a hkedie Fock Frojcctiíe, o fegy¬ 
ver pedig 0 Pülse Electrü 6un (FÉé) lesz, 
amely a IC*^F részleg egyik legújabb és 
legtitkosobb fejlesztése, 

0 

A tények ismeretében kopunk egy pj fo- 
tőt ís,^ melyen Hormoníca egy társo is lát- 
hatő - mojd ha elkerülünk Moszkvába, mu- 
tűssuk kí^l, hátha valaki felismeri o to- 
got. Halt gj progromjg segítségével art is 
ki keíl derítenünk, ki lopta el a PE6-et, A 
nip gyanúsított engedély nélküli belépé¬ 
seit. tekfon^it, szokatlan lifthosználato- 
it vizsgáivá nomar rójöhetünk (sok szof- 
tos mcgáfyellegü titok mellett), hogy 
Cohen volt az. azaz valaki, oki úgy nézett 
ki, mint ő, A Miz and Match segítségével 
hamar rájövünk, hogy Woyne '^rendel' 
Alién volt o tolvm. A korábbi telefonhívá¬ 
sok lenyomozás&al az iS kiderül, hogy 
Ving Chungwong vnít az összekötő, aki 
Woshingtonból. o Rockland Streetről te- 
leföndit. Jelentsünk. Sterling haladéktala¬ 
nul Holifozba. vagyis sgiát otthonéba hív, 
□hol tójéhoztűt orrái. hogy valászínúlcg 
tégla van a ClA-ban, ami akár a szerve¬ 
zet végét is jelentheti. Ezért bemutot 
minket WiIllőm Colbynok, aki a belső 
ügyek szokértője. és oki Eclipse proorom- 
jowl foíramatosan tájékoztat nv^d min¬ 
ket arról, hogy oi áltoJunk sorra kiderí¬ 
tett dolgokról kik tudhattok, így addig 
szűkíthetjük mgjd o kört, míg végül ki 
nem derül, ki a l^úgó. 

0 



ekS, A táskában o tárgyainkat tartjuk, 
melyek között a csotokkof lopozliitunk. 
mojd a kiválasztottra kattint^ kivehet- 
jük Olt A képernyőn mozgatvo oz e^- 
ret. ha olyon helyre mutatunk, ohof o 
tőrgy hosznólhoto. a nyíl felveszi o tárw 
oíokját Ho a tárgyat kivettük a táskából, 
újra 0 tárgyra kattintva közelről iS meg¬ 
nézhetjük azt. 

A személyhívó automotikusan megjelenik, 
ha hívásunk érkezik, valamint pittyeg is 
egyet Rákattintva válogathatunk o btír- 
kezett friss hívások, oz archívum és o 
'jegyzetfüzet' között. Az üzenetek videó, 
hong vagy szöveges formóJúak lehetnek, 
illetve vegyesek (videó W Szöveg). A 
jegyzetekből az Under a Kíliing Moonhez 
hflflontóon egyértelműen kiderül következő 
teendőnk, fekót soha nem fogunk elokod- 


(éppen velünk beszélget), melynek ható- 
Sára Worhust úgy dönt. mi vesszük át 
Jeffries feladatöt. Ennek egy Sirdsong 
nevő orosz informátor jelentése az alap¬ 
ja. Fér napja ez a tudós, oki az orosz 
moffióba épült be, azt jelentette, hogy 
merénylet készül Dubansky elnökjelölt és 
Brooks amerikai elnök ellen. Akkor o hírt 
a legmegblzhotútlonabb kategóriába so^ 
roltík, miután azonban az oroszt tényleg 
lelőtték, most már mindenki komolyún ve¬ 
szi. Feladatunk a két hét múlva esedékes 
END (atomfegyverek leszereléséről szó¬ 
ló) egyezmény és főleg oi elnök életnek 
biztosítása lesz. Segítőink is lesznek 
szakértők, technikusok személyében, 

0 

Jomíe Seaton azonnal le is tölti számí¬ 
tógépünkbe n KAT-ot, melynek segítségé¬ 


Jelentést kopunk. Koot Yíng etmenekült, 
de egy kódolt üzenetét sikerült megsze¬ 
rezni. egy Bcomrulf címÚ könyvvé^ együtt. 
Ugyancsok megkapjuk az EIMC könyvklub 
lemezét is, omelyrői mindig töltsük le az 
esetleges új könyveket, meg az előző ha¬ 
vit is. A kódlapot e táskánkbál vigyük o gé¬ 
pünkre, így gépelve be azt. Lépjünk be a 
Cyphcf kódfejtőbe, ahol nem lesz nehéz 
rdiönni. hogy a kód kulcsa a Ying hózdban 
talált Beowulf című könyv. A megfejtett 
üzenet ^rendelnek siói, feladd ja Roven. 
utalás esik benne e^ MIroge nevű sze¬ 
mélyre, bubnábál ellopott és eladandó 
atomfegyverekre, valamint arrál, hogy 
Roven fazoi Ying) követni fogjo ^rendelt 
MűszknSból Isztanbufba. Jelentek, mire 
megkapjuk a Photodoc progromot, hegy 
montírozzuk érendei orcót e^ kihotigatett 



személyről készült fotóra, hogy ezzel az- 
tón becsaphassuk és szóra bírhossuk 
Rovent. oki szerelmes Vendelbe. A nem- 
dih arcot, az újságok közül o középső tö¬ 
rök lapot. 0 cigaretták közül pedig az 
Emperor Filtcrlessek közül színtón o 
középsőt válasszuk, o tárgyokot rakjuk az 
asztal megvilágított részé«, mpjd nyarth 
tassuk kt a ké^t. Ha o szakértő elfogad¬ 
ja, mehetünk is Moszkvába, ahol megismer¬ 
jük Mox Phoftert. oki nevével ellentétben 
nő. Menjünk a kihal Igatászobába, ahol a fo¬ 
tóval és a *Roven^ név elejtésével elhitet¬ 
jük yinggel, hogy tényleg elfogtuk 
^delt Ajánljuk föl, hóm ho beszél, 
mindkettejüket elengedjük Efre elmondja, 
hogy Felijí Skodihoz kellett vínme o FE6- 
et, oki szintén a Procot szervezet embere 
volt. (y inget o Buiipcn ne vő kinzósierkc- 
lettel ít vallathat iuk. de nem biztos, hogy 
Sikerrel járunk, sőt akár meg is ölhet iüít 
vele. Ez a lehetőség gyengébb idegietuck 
számára o játék instelláJaMkor ki ís kap- 
csolhotá. Jellemző módon a szerkezet 
orosz zsákmány, ami vdászínOleg tényleg 
létezett Srrrrr). A Procat ügyön Holt és 
egy bizanyos John Bloke angol ügynök doL 
gözott. feladótok az volt. hogy elfogják 
Melnachovot, a bérgyilkos-szervezet oJ^Í- 
tóját - legolóbbis l^lt így tudta. Mikor 
ugyanis megtoláJták őt, Bloke felfedte iga¬ 
zi Küídetédt, és f elrobbontatta MeJnochov 
kocsi ját - ez volt oz Operát ion Fowprint. 

9 

Worhust tájékoztat, hóm megtalálták 
a fegyverkereskedő SkoJiit - holton. Vo- 
lÓszinüleg Harmanico ölte meg a PE6 ót- 
adásokor. A nagyobb gond az. hagy 
Skodí rendszeresen megölte ügyfeleit 
egy “Pyramid' nevű orosz szupertitkos 
fegyverreí, mely valójában egy hang¬ 
fegyver, ezáltal követhetetlen, semmi 
nyamot nem hagy, mivel didazatai szív- 
rahamban halnak meg. Ez a fegyver va¬ 
lószínűleg a FE^-el együtt szintén 
Harmanica kezeibe jutott. 

0 

Menjünk Max inodójába, aki majd elŐkere- 
li nekünk Yuri Eromcheiösky számát, ő a 
KSa utódszervezetének, az SDR-nek a 
tagja, és tudhat valamit orról a fickóról. 
akÍHarmonicávaJ látható a merénylet hely¬ 
színén készült fotón. Számát később ko^ 
iuk meor 2J3-4&I9. Hívjuk fel, moid taloi- 
MozzunK vele. Elmondja, hogy o míslk fic¬ 
kó 0 maffia tagja, ami Oraszarsiógbon 
már 0 legerősebb hatolom, mór Churbonov 
elnökjelöltet is bchálóztálL Majd nwgpró- 
bdJ összehozni minket vele, hogy mi il lát¬ 
hassuk 0 spját szemünkkel.,. 


























^ok¥»:;msá9íi<. o testük 
kido'gtzottsdgo és o hát¬ 
tereIrészletgazdagságo 
SíjPtoJcsűk ű2 SV&A fc!~ 
taiitcs meHett érződik 
(12 Tiega ÖAM vagy 
Wtn95 8 iTíegévQl). 

V ^ A - 
» . -bon 

\ m 'elég 

t I 

^ragyobb 
gondot 
‘ kellett 
, 0 I n 0 
erre 
fordítani 
hiszen pcí- 
ddul oz WK3 


'Ofesfzroi^- 


V&A-bor|if 
lisan si^éK 


A játékbbn 24 neházfé' 
gi szint kíi 2 d^’*lrüía$zf' 
hatunk^ fehát-j rnind»ycf 
megraldíjo’fcnójd 
megfelelőt Lehetój^- 
gunk nyílik o kivái/f:z- 
tott ^ígurók nek 

megváltó ztctás^o iS 
bor ez azt "Vszem 
senkit nern hoz *uzbe 
Az v jfont mér annál 
inkdi|É liogtj a ze¬ 
ne t 7bber> 8 resz- 


Ho még őzt <5 el¬ 
árulom. hogy a 
hátterek 
ugyancsak 
szerues része¬ 
lné uálhalnak a 
küzdelemnek, 
azt hiszem, kike¬ 
rül felkeltenem 
oz érdeklődést 
A helyszíneken 
sz^eplő tárgyok 
ygjfcnís hajlomo- 
sa> belogni 
küzdőtérre.igen^ 
csak megzavarva 
oz amúgy is el- 
foglolt ellenfele¬ 
ket A vosrudo* 
kon. s;^ogeken. és 
egyéb rögzített 
tárgyakon kívül 
ráadásul aknák, 
lehulló dobozok. 


lo ZQvíif^ tenye- 
zok '^üTkoznok 
tí*cM 0 harcbo. 
Érintésük komoly 
Energiaveszte¬ 
séggé íár^Úolt adott 
tirguaKat ^1 is Jehet 
nyatibolai év fegy* 
uerkenl tiaszii^lni el¬ 
lenfélteikkel %>í^imbcn. 


f ^övlderti 


t j / piMt-notig 
unatko/r* 


ben ^a Que^ grta* 
rosa, enanMay ir¬ 
ta, és ténylfg beJeo- 
dot* opoit-ofcyoit no- 
gyón jó hangiíatot te¬ 
remtve ű tóiirénetnek 




Ax eioMii epixátUmi hépeml 
drlősJ a vattaxám* 
fHottúhatnl ép ém fafil. 
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S I V i I Z El: >UMli 
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StlClil HQVI: FMtiÉÉf Plvnwfrlt. I 
tSPEIiriUlL: Flifivw^tlinilü 
11 VE I Zl I: Wirmi-fynwfoai 



tPECilL MHVE: iKiwd'nifát nt»W]'hofosMIti ufliH 
lUPER tPECJAL: Viitini iii«w Hmidis 
V E B I í I : 


SEIMTÜV 


1 II l'Vimra ét iáit rMMáÉtii 


I IPECIAL UeVE: ré««« J«|laMi t4l«««ü4|^ | 

lUm iPEClIU TlniMiiid 



tPEClIL MŰVE: PlncÉtlArl viplgyé Stpli uniiivnr 
tiPfi tPECUL; Ni pH lé tani üli 
VEBIEt; PiOi 



IPECIAL ÜDVE: JirrftipnÉtii ipfif. Pnigi LlRcrlréii 
IVPER tPE1»U.: Fíkfti üHnilt Tántilli 
11 VE B Zl t : BHfl raPPifltli 



THgfMOER 

iéi PtéfHin iéiitiiirtimn te ipf kirti' 
fÉMttI ifiiiiwia ttm. $i *f#n Ml' 
tán MnáMhit Mfliattf, lÉJ Uulál* 
NanH, 1 H tilifcÉi c É < ptiilitH i t t á ip É i 


tPtClIL MÜVE: Elrtlrititi llnidu. Lincllflifii 
lUPER tPECJAL; Sitkipii 
N I V E a Z E B ; Anitinyifl liUt 



IPECIIL MBVE^ 

lUPlllPEÖUli SSÜKöi" 
11 VE a Z Eli T&n^ai 




















































































PC-AmSA- 


\X-SAJURm 



hfjsion 

6 



BArrmiM ima 

mATvmw 

R lo kiuálasztása; 

Hogy eredmények nélkül is elárhe- 
tfi legyen a legprofibb jármű, ű Iá, 
0 kovetkezdket tegyük; a demándl 
nyomjunk bükfelt, 5 eközben 
nyomjuk le egyszerre az A*B*X*Z 
gombokat, fvjyomjunk ezekhez még 
egy START-ot is, mojd továbbra 
is így törtvo o gombokat még 
START-ot, Sotürn mádban máris 
vájoszthotá 0 Iá. 

Haniat mode: 

Wíután lefutott a demo, amikor 
megjelenik a SE6A logo, a követ¬ 
kező kombinációt vigyük be; FEL, 
FEL, LE, LE, BALRA, JOBBRA, 
BALRA, JOBBRA. A. B, € Ha 
nem hibáztuk el, egy hangot kell 
Ka liánunk, majd a játékban egy 
’M* betűnek kell a bol felső so¬ 
rokban megjelennie. Ez a művelet 
extra kemény ellenfeleket csal 
elő a profibbak számára. 



^auzálás után prábálkozzunk a 
következő kkelr 

Pályaugrás: SELECT, B, X; A. 
A, X, B, SELECT, 
reljes élet: X. SELECT, X. B, 
X, SELECT, K, A. 

Ha ezeket iái csináltuk, egy hon- 
jot kell haHanunk. majd START- 
tal indítsuk a játékot. 

mmA luur 

fMTUIVKI 

FI rejtett tóparti pálya elóhi- 
iiása: a főmenüből a Time At- 
tocket gyújtsuk ki, és tartsuk le¬ 
nyomva az X+y gombokot. Ezután 
jssük le a C-t ndromszor, 



Tortsük egyfolytában lenyomva 
az RÍ gombot, miközben a menüt 
lehívjuk (Select), és továbbra ís 
nyomva tartva üssük be o követ* 
kézőket; 

Helyszin ualaszlás; A Döme 
Area-ndí X, NÉ^yZET, X, JOBB^ 
RA, FEL. BALRA, KÖR, KÖR, LE. 

LE 

Összes szint kinyitása: bár¬ 
melyik helyszínnél KÖR, START, 
JOBBRA, FEL, NESVZÉT, BAL¬ 
RA. BALRA. FEL. START. 

A következő kádokat o pályákon, 
az Rl-et falyamatosan nyomvo 
tartva, pauza Fás után lehet be¬ 
vinni: 

Szuper ugrás: X, KÖR, FEL, 
FEL, LE, JOBBRA, JOSBJIA. 
Sérttietetlenség: X. NÉGYZET, 
LE. LE. FEL. LE, JOBBRA 
99 élet; FEL. KÖR, HÁROM¬ 
SZÖG, LE, JOBBRA, NÉGYZET, 
LE. 

rOifiiuás: X. FEL, JOBBRA, 
FEL^JOBBRA, JOBBRA 
Jeges lehellet: KÖR, KÖR, 
BALRA. LE, KÖR, FEL, 
JOBBRA 

Mtmw 

mAJu/mo 

10 contlnuE; ha már csak 2 
vagy 2 folytatásunk von hátra, a 
continue képernyőn üssük be; 
FEL, LE, JOBBRA, BALRA. 

T 


I tmAYMTMTwma 



A sérthetetlenséghez kédszának 
adjuk meg, hogy; iDAMASE' 



Kádszénak adjuk a következőket; 
UJarhaiuk H-La mode (iírók 
tegyuer és sérthetetlenségé 
KÖR, KÖR, KÖR, SZÓKÖZ, X, 
HÁROMSZÖG. X, X.^ 

Örök fegyuer: HÁROMSZÖG, 
HÁROMSZÖG, KÖR, HAROM- 
S2;ÖG, NÉGYZET. HÁROMSZÖG, 
HÁROMSZÖG, X. 

999 ri^sh bomtis; NÉGYZET, 
KÖR. NÉGYZET. NÉGYZET, HÁ¬ 
ROMSZÖG, X, HÁROMSZÖG, 
HÁROMSZÖG 

Super sujarmers, ultra lock- 
ons; X, KÖR, KÖR, NÉGYZET, X, 
HÁROMSZÖG, KÖR, HÁROM¬ 
SZÖG. 



Sziptuálasztas és az összes 
fénymásalat blrtekláta 
A főmenüben nyomjuk be a 
'BALRA. FEL, BALRA, BALRA, A, 
B, Y" kombinációt. Hajol csindF- 
tuk, 0 képernyő villan egyet, és 
normál játékon a korakterváJosz- 
tés után egy szintválasztá képer¬ 
nyő fog megjelenni. 
MegoDrive-on három gombos joy- 
jól 01 Y-t le lehet felejtem. 


boxban o C gombot hosznáíva 
játsszuk le o következő számokat 
ebben a sorrendben; 3, IZ, 17, 2, 
Z, 20, 2. 7, 7, U. Ha ez megvan, 
egy hongot kell hallanunk. 
Gázosítás: a iátékbon nyomkod¬ 
juk gyorsan a lefelé irányt. 


miAvmrATMMia 



A játékos választásnál álljunk a 
"one plQyer''-re, és ez "L2 * Rí 
* BALRA + START ♦ SELECT'-et 
nyomvo tartva nyomjunk X-et, 
Ezután már választhatjuk a 
Rapier osztályt is. 



Cheat Mode: a főmenünél üssük 
be, hogy BAL, BAL, BAL, JOBB, 
JOBB. BAL. BAL, JOBB. JOBB, 
JOBB, BAL, JOBB. 


A játék lepauióiása után vigyük 
be ezeket; 

SRLLt B, a, balra, balra Az 
X és y koordináták lesznek Vec- 
torman életének a helyén. 
ORRCULA: LE, JOBBRA, A, C, 
FEL. BALRA, A. A Játék Jússul 
minden sérülés után, 

CBLLRCRB: C. A, BALRA, BAL¬ 
RA, A, C, A, B, Vectormanböl egy 
nyíl lesz, bármerre mozoghat, és 
a főellenségeken kívül bárkit ki¬ 
nyírhat. 



Sérthetetlenség: a főmenüből 
menjünk az optionsba, és a juke- 



Bejtelt Music Test: a One 
Player/Two Ployer képernyőn 
menjünk íegolulra, és nyomjuk le 
gyorsan o LE irányt ötször 




A BEGINNER 

1 - JflBBfl 

3 - ENDOR 

4 -ÍACHTDN 

5 - BOASK 
6-KRPVSEIS 
7 - nypiL 

6 - KAMPL 


:int kádjoí: 

9 - FEARIER 

10 - GRIIA 

11 - DENRRII 
17 - SRDOIll 
13^ ANOEADN 

14 - ALtMRA 

15 - CRTHRR 


A zárd képsorok kádja: OOHIHIS 


























húszon 





A CU 5 T 0 M szint kódjai: 

A TAXING szint 

kódjai: 

2 - UJODICIE 

9 -PRLANHI 

l-CRBOCEER 

11 -SKILLtISG 

3 - ORDID 

IR-DROICKD 

2 -GEROPIGR 

12 -tU 08 EG 0 NE 

4 - ROOIBN 

11 - NBTTH 

3 -BONTEBOK 

13 -BIN 1 EVE 

5 -BPfRSSH 

12 -SABflCC 

4 - EMPIRERL 

14 - FRRKIISIRS 

6 -KSHVV 

13 -RNDUR 

5 - LRNGLRUF 

15 - LINOIlJaRM 

7 - TROUE 

14 -BRKBNlR 

6 - NRNNVGflI 

16 - CURLieUE 

B-SIUI 9 SI 

15 -OIRTR 

7 - SAHRTflGR 

17 - HHNEPBQR 



8 -QUlNTAlN 

ie - rOEMQUGO 

A zéróképsorak kódjo: ŐRE ERŐ 

9 - HBSQURSR 

l 9 -BiRN 0 tSH 



1 B-Z 0 MB 0 RUK 

2 B * NRLRGRSV 

AMQ 

MM 

MAi 

A MAYHEM szint kódjai: 

Pályokódok következnek: 

1 *CHOAIAMB 

11 -BANRUSIt 

2 -LET SRIQE 

6 - írSTlHKS 

2 -GRRGRNEV 

12 *FflBURBEN 

3 - CRPTÜRED 

7 -FLVINGBIKE 

3 - KRQLIRNG 

13 - HECKEING 

4 - TEDDVBEflR 

8 - ESCBPE 

4 -HARaCRlN 

14 - MIRLITBN 

5 - CRSTLES 

9 -BJGBLOB 

5 - OBFEMPER 

15 > 0 PRPRNAH 



6 - TRÍTE 61 N 

16 *BIMBASHI 



7 -ÜEUOZlfl 

17 - CRRTINGR 

WMIHl 


8 -eOAACHlO 

IB-PENSTÖCK 


CBf 

9 < JACKROB 

ig-SPRlNGRL 



IB-tOOlRMON 

28 -BABIRUSR 


A NOVICE színt kűdjűi: 


2- EUJOKS 

3- CHEIUt£ 

4- DRisri:iis 

s - Hmmi 

6 * CHflMMB 
7*B0GGn 
B - tNCOH 


9 -ICOTHLIS 
16 - KflATH 

11 -5I0SK 

12 - HDEGRlsf 

13 - HMRistDR 
14 - BMttniH 
|5-$VLUnR 



A idróképsorok kódja: M 1 RR- 
LUICR 



Tudom, tudom. €z tényleg a so- 
kodik aíkűlom, de mit csinál¬ 
junk: hű egy játék já, okkor 
jó kódok is kellenek hozzá - 
amikből persze sohasem elég 
Szávai gyarapítsuk mór három 
hónopjo megkezdett kódmennyt- 
ségeff 

SPVCDB • 5000 egység olaj. 

ÜH SCREEN - felfedi a téí 
sötét zucfoít. 

NETPHOF - lézeres display. 


A kővetkező kód mind o shore- 
wore, mind a regisztrált válto¬ 
zathoz érvényes. A DESTRUCT 
kódszónak a menü képernyőn való 
begépelésének hatására egv tel¬ 
jesen más típusú titkos pályára 
is ellűtogothatunk. A nehézség 
beáliításínáJ (Oifficuíty Level) a 
"G" megnyomására oi Impossible 
difficülty (lehetetlen nehézség), 
ü *)*' hatására pedig a Suicide 
difficülty (Öngyiikos nehézség) 
állítódik be. 


érkép 


A STANOAftO szint kódjai: 


2 -BRNTHR 
5 -KHTnNR 

4 - OENGRR 

5 -PELIREOM 

6 - ITHUIL 

7 - STENNESS 
B -HVRKR 


9 - CHURBR 
IS-RRTOO 

11 - SRTRL 

12 - LOBUE 

13 - OENERR 

14 - nURM 

15 -CRRQD 


Lemmíngek figyelem! Megvannak 

a puzzle hiónyzá részei. Most 

mór nekivághatunk annak a -egg 256 

hosszú útnak, omi még eíóttünk 

élll 


A FUN szint kódjai: 


A zóróképsarok kódja: CRRRRCK 



2 -SLIMBING 

3 -FANRGRLD 
, 4 -DRICKSIE 

5 -KURTOSIS 

6 - GREGRTiH 

7 - UIRLLRROO 17 
S*RUEN|flll fS 
9 - GR 2 QGENE 19 

li-JINGBHNG 28 
11 - DIRllRGE 


!2 

13 

14 ■ 

15 ■ 

16 ■ 


BUNODDNT 

MRINSDBK 

JRKIMONR 

FUHITQRV 

CINGULUM 

BESLRÜEH 

RNRBIEPS 

QUINtUNK 

TRRLRTRN 


A TftICICy színt kódjai: 


Az EXPERT szint kádjai: 


2 < RNAKIN 
5 - KENDBI 

4 - F0RT1INR 

5 - HODON 

6 .ONIHIN 

7 - REKKON 
B - SHRZSEN 


9 - KIIRIUH 
IB-GUI^BRRK 
II *OIRNQGR 

12 - RTlJRRRE 

13 - ESSRDfl 

14 -PRPLOO 

15 -NRSIHRH 


A záróképsorok kódja: PESTflGE 


1 - KRMRCITE 

2 - GUMM 6 SIS 

3 - PRODNOSE 

4 -NOUITRUM 

5 - COTTRBUS 

6 - BEDRGGLE 

7 - EPICRLVK 
B - RaHRLOIB 
9 - LRLLVGRG 

le-BllRBIRL 


11 - CRCOFOGD 

12 - MElflUUHT 

13 - llOUIBURN 

14 - PELLUCID 
15*HRK|HONO 

16 - KHUSKHUS 

17 - DISPLOOE 
1B - RACRHOUT 
19 ’ ORGULOUS 
21 - DUNCEDOM 


Néhány hasznos és hasiontalaíi 
kódszo. melyet a indító fiié mö¬ 
gé kell begépelnünk, majd Enter 
(mint 0 boomnál). 

-luarp K (az adott páfyóndi 

kezdjük a iátékot) 
-skilt H (a nehézségi szintet 

állítja be. ajánlott a - 
Warp paranccsal 
együtt olkalmazn!) 
(fegyverszobű cheot, 
csak a -warppat 
együtt használható) 

-? (kiírja azt G hasz na s 

üzenetet, hogy *Ne- 
ked tényleg segítség¬ 
re van szükségea . 
Kösz...) 

-demo folyomotoson ismétli 

az intrót) 

Még egy tipp: o muníció kőny* 
nyen felttílthetó, ha a birtokolt 
fegyvert ledobjuk a földre, majd 
ismét felvesszük. 




Komplett kódlista következik: 
cla örök lőszer 

coldfníser fegyvertúlhevülés ki¬ 
kapcsolása 

dorcs találkozás a OOftCS- 
okkal 

enolagay egyszer hoszndlhatá 
nukleáris robbantás 
tiofront hátsó nézeti kamera 
első nézetivé válik 
Icanthackit befejezi a missziót 
Idlcfa hatása ugyanaz. Hé, 
ez a hőd valahonnan 
ismerős... 

meepmeep időgyorsítás bekap¬ 
csolása 

unmeepmeep időgyorsítás ki 
michelin ? 

míghtymouseörak jumpjet 
Hray minden vozszerűvé vá¬ 

lik (Enhanced Xmoging 
Mode) + 0 fölökön és 
hegyeken is átlátha¬ 
tunk 

zmak időkiterjesztés be¬ 

kapcsold^ 

ölorb sérthetetlenség 

t luké mell szabad mozgatású 
külső kamerák: o C-vef 
lehet kikapcsolni 


Az egyelőre csak demóváltozat- 
bon megjelent játékhoz is tudunk 
néhány érdekesebb kódszávai 
szúlgámi: 

GRBBRGRBBRHEV Energiánk és 
pojzsunk 1 %-ra csök- 
Ken 

ERICfiHNNi Pattogó lövedékek 
BinERSlUEET Meghülyülnek o 
falok 

Illetve itt von még néhány meg¬ 
fejtésre váré kódszó: 

ZINGERHRNS; 

MOTKERLOOE; 

RLIFHIRFEL; 

ERTHN 6 ELDS; 

CUHRVGORTl 

JOSHURRKIHR; 

LUHRMMRZODH; 

EHICRRNE; 

BimnSLilEET; 

PI 6 FRRMER 


Nem új 0 játék, de még mindig 
népszerű, úgyhogy jól jön hozza 
néhány cheat: 

fl L T- F 1 ; Mi nden varázslat ha z 

hozzáférünk 
RLT-FZ: Több mana 

RLT-F 3 : Minden játékosnak 

kampec 

HLT-F 4 : Minden kastély nők 

annyi 

RLT-F 5 r Minden léghajónak ki¬ 

fújt 

RLT-F 6 t úiyógyttás 

RLT-F 7 : Minden kreatúra ki¬ 

nyiffan 

RLT-FB: Plusz varózslat-to- 

paszta lati pontok 

RLT-F 9 : Szabod varázslat- 

használat ki/be 
RLT-Fli: Sérthetetlenség 

SHIFT C: Szint teljesítveí 









HARC AZ ÁRRAL 
A TÚLÉLÉSÉRTI 


’^nrwwniíw n 


A géppuskávaf pénzé 
mtmfjárr könnyebb. 


Az atoíiokon 
kah'z csak n 


resésévd meg- 
meni\ ú Idngiot. majd a Ualo- 
■ág Dnféngen keresetül el¬ 
jut Rllant^ba, hogy még 


Ju js uii k 3 

Jelző záiz- 
lóltoz. Utunk 
sorén rengeteg Mm 

bónuszíZűJ. ttíbb n I 

fÜe tórgyal, tsi- \\M 
közzel tüldl^zho- 
tünk majd, itt a- 
zonboji c^ok a 
legfonta- 

5 abb dolgot emli- 
tem meg a kából 
készüli fékluékal, 

melj^ ellenőrzi porTtkérT 

sioígdífKík, és a morpii-csil-^^^ 
lagokal, melvekkeJ Izzy külőnbdzá dolgok' 
kó ment például rakétává, vagy külónféle 
sportágak képviseJájévé forméTMik át. 
n Játék fo célja persze a karikák 


A Játékbon taotók ll U l U l i — ] I Un 

űlimpűi láng kerül veszélybe, f ■* j 

omí nélkül ugyebár ai olímpio el- 

képzelhetetlcn. Az eJáiményck o Idijében meggyujtsa a fáklyát a 

következők: normális esetben o Sondnókok jálékbktiDz 
szoktak vigyézrvi a lángra a fáklya Uilá- 0 

gában (ez egy opré univerzum az olím- Az okdo m&iete egy kissé Saruc beütésű 
pmi f dklyo f ényébenX ám most e^ gonosz Ugyan ezúttal nem gyűrűket, hanem arany 
enó el aWjo pusztítani ezt a vilá^t. és és ezüst énné két kell gvújtogetnunk. ám a 
vele együtt oz olimpiai lángot. A mi felo- Hatásuk ugyanaz haa kttenyá tetején von 
dalunk Izzy, oi otlontoi ollmpio kabobfí- beiálük bárom, úgy mefvtdllitesunket asé- 
guréyának az irányítása lesz, oki vállafko- rálésektíl - persze csak egyszer A szinte 
zott rá, hogy az őt olimpiai koríkamegke- ken a lényeg, hogy minél hamarabb e\- 


megke- 
risese^ Az egyik karika 
egy ősi görög folubóni von el¬ 
rejtve, egy m^k egy fortyogd lávával telí¬ 
tett helyen, míg ^ hornútdik közel o Vo- 
Í4^ág Örvényhez. E^n a három pályán kell 
tehát keresztül jutnunk. ezek mindegyike há¬ 
rom kisebb résitt oszlik. Ha idáben telje- 
fítettönk egy-egy izintet. gyl^tögetás 
bónuszpályd^ jutunk Figyelem: a mara¬ 
dék két icarikal ezeken a pályákon la- 
láfhaljuk, lehát legalább kel Ilyen 
szintet mindenkepp telj esti énünk kelL 


KÉM IS OLYAK HŰKKYÜ MEEEYÚJTAKI AZ OLIMPIAI LAKEOTI 


Sportffjesí tményúnkef 


Vívó tudományunkat 
gyomfahnífásra is hasznófhatjuk.l 


a bírák díjazzak 


Á mozik rcndszcrwidtgigútái üdhtío fial d) 
lom márjEi2]^b|||ÍÉ#pk, Hegy c DJüter az atfc 
lUcrlfl^ ^cím mit takar, “nevezetesért^i**«l 
egytk legnagyobb IT ^ 
■IHrat.'.ami ráadásul tgy ben mmden A^tét 


feladat, hogy meguédjuk* i 
ilokal es ktszabaditsuk 


^ kcibfcjtá pdlydval fogunk to¬ 
lj öszor fs a Irtmarannal kell 


RoF ezt ho 
mentve, ra 


tiejulua az dtuiiuk-’ 
luzQdD szinteken, 
meytisztiUnunk a 
ilJíL Minkét JidJydn 
cm|||HUfci^l^*tvéget 























































































Kiadja: 

Dainork 


"HorrfTTíít ka Qifi!i4vidofKÍm. 0 " ^ ■ 

Bed Ftaetfig-g«| a Dómark no^ot öllé- A jdték tulajdenltéppen tné| jé í$ le/ine - 
tott , cide leaújabb outóvaraeit^ ugroii' fmiikén bukdácsdlfidk a; autűink. jékat yq 
if • a cáq délé játákdiliaz háSánJúán > rathdtünk dm egy daloggal nagyon el- 
szintén nem mondható kiemelkedó szúrták az eg eszet, ez pedig a ja Isi- 
élménynek. Azokkal o hongzotas óHltdsok- lialoság Az mór eleve nem túl életszert, 
kai pedig, híigy ezután elfelejthetjük a hogy bímenityiízer is borulunk, a tóbbie- 
Hí Octane-i. meg d Screamert. végképp két simán ufolérhetjuk, Aztán utolérjük az 
nem értek egyet efjót és mi történik? Onnontól nem tré- 

O fólok - bármit próbóiunk tenm, niyomatho- 

A játékból két dolog emeihetó ki poii- tünk bármennyi mtrát. a játékot egpzery- 
tlvumként a hangulat, és a kerelhe- en nem lehet megnycrnt. oi elsó helyezett 
tőség Az E^edi hangulatot azzal az mmdrg visszaélsz minket K^ érte 
egyszerű fogóssal teremtették meg, hogy 
az egész játékoi az Mm slílusáhan 
tálalják, tehát például o menüknél - 
mint egy videókfipben - a betűk mindig 


Mf/yen 

, fhivmf híigy 
^iső vogyok 


hogy STAkT 


yrH 

Legdétb eif 
ú disippet meg 
^ kéíie eíóznőfn. 


A már Jái ismert pmiaátt. tai áih axnmk. a itarmaáih tfímmrwxi mwai, 





kPfyVA 4 I.I. 3D-VCR 


A ZUt Century Entertainnieitt Hogy ^ 

gondban lehet. Kifncrült az ötletgyőnuk. | 

ami nem is csoda o már vogy egy tu¬ 
cat flipperek után Megpróbálták hát a 
harmadik dimenziával megbolondítimi □ 

^bűÜ Fantasies néhány tábláját, de □ 
■^alkozds mór csak utánérzése a 
hflwrbol megszokott színvonalrtak. 

O 

A négyféle táblát (Jackpot. 

Jailbreok. Tarantula és Kick Of f) sík 
és roy-tracclt technikával előállított V 

térbeli hotást nyújtó grofiköval hoz- / — 

tűk ki, illetve o játékot még néhány 
optikai tuninggol próbálták elndhirtáb^ legondoh 
bá tenni. Például a szécsko mő* leslegi^ 
pofi a jatfzniak ^uideóra" uélele metlen 
ét ifÉESvajálizhatósaqa hűiádíh folyans 
meg, omr^gy számnak tűnik, de be- progral 


r 

:í, i- M M i 


vé ^ 

A 


púderul, hogy tef|esen fe- olyan mélységéVi^ hogy oéldáut iujny 
d||^. Ismét teljesen értei- szof lőtM meg a jobb felső gomMt 
k Tűnik az a Jelietóség, hogy vagy o KTCK OFF betűsorazat F- 
tűs slatisz Ilkát ijczeI a betűjét. De hogy valami jót is mond 

R jpsilményufcről jak o játékról: frankó ötlet volt egy 
^ zsúfolt jűtéktcnain moraj- 

—■ ' hbát feJvenni és zenei, 

ÍIL^' ■!—a T ' háttérként clkohnnzni -- 

í jPrSi tényleg áletsz^rifeb tőle m 

"szimJátíó- szintén neiif 
r*' megvetendő hogy a moxi- 

molístákrészére kiéejleiz- 
j ▼ . tett okdr IB golyós 

^ mtillihall js^lyet kopott 

"7 ^ ú jétékpOidTzt ül opcist 

, gyakorolni, 

.. fc • A ^óríMTn fonozotban szabó- 

^ I I ^ lyozhotá továbbá a labda 

A sebessége, illetve a sík 


lablakal 4 fele felbontásii^ll 
13?Í*Z0«, 32e*24B, 640*4BBr 

Bee*6001 isélvezhctjuk. Persze o 
kissabb g?pál|É érdemesebb a fel¬ 
bontást és ú imtiball gólyák számát 
ű«&p tudásához állítani. 

'ki _ • 
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ÁLLJUm MBB 
£SV mZÚKAí 

“Tisztelt Zelee! Jóska becsi 
vagyok, de ezólithacc nyűgöd* 
Éan Jóskának is. Foglalkozás 
som meszát-os. Ovasni nem 
tudok (észt a levelet is egy ba* 
rátom írja valamilyen Woii- 
Word nevű kütyüvek Sok roko¬ 
nom van akik óvásnak minden* 
féle újsággokat. Cz engómet 
annyiban érint, hogy minden 
eióvasott űlsággot neköm 
^gyak csomagotopapér gya¬ 
nánt. ideje avassák ászt a 
576 nevű ujsággot, azóta min¬ 
den vevőm tókétetessen még 
van ölegedve az üj cső- 
magolopappir minőségivel. A 
március néköm nagy mög- 
le petesse kezdődött. A roko¬ 
naim nagy hírrel gyüttek: az 
S76 ezután sokka nagyobb 
lőssz. Erre asztán nagyon 
mógörúltem. Most asztán be¬ 
férnek a papírba a nagy son¬ 
kák, csülkök és odalasok is. 
Elmondta: Jóská bácsi, leje¬ 
gyezte: Bakos András” 
Ur^fnbátyámf Késxönóm 
ivérime/eg soraiL V&gra egy 
tökéletesen elégedett ügyfél. 
Semmi nyafi, hogy tehetne 
hókeielt a papfrunk, hogy ne 
tocsogjon a vertól a bet&xm- 
pakk, vagy tehetne vastagabb, 
hogy ne tudjak kilyuggatni a 
csórúkkel azok a döglött csir¬ 
ke fe/ek, avagy lehetne benne 
nöbány fekete-fehér lap, hogy 
ne tegyenek sxines EAHT- 
IVORAf JIM lenyomatok a 
löncshúson* 

Ka már a nyelvtörőknél tar¬ 
tunk, következzen meg egy 
mintapéldány. A szövege 
asszém Norton-texteditorral 
készült, lemezen kaptam, 
ezert ne lepjen n%eg senkit, ha 
a teljes levef ekezet nélküli. 
Azért remélem ki tehet silabí- 
zálni. 

”HEUO ZoloEi 

Mondom magamban “most- 
mar Írok az &76-nak”. Most 
közérdekű szövegek is kö¬ 
vetkeznek. Pontokba szedve 
Írom. 

1. He Zotee te nem szoktál 
ruhát cserélni? Mar négy ho- 
napja ugyanabban a kék poto* 
ba vagy a mutáns fejű foton. 

2. Mindig azt mondjatok hogy 
kévés a hely, de akkor hogy a 
fenebe került be az a buzi 
képregény. Ha megegyszer 
ilyen lesz bemegyek es a fe* 
jed ilyen lesz aí^y a képén 
latod. Unalmas mindig látni a 
"*110809 kamata, a bőség zava¬ 
ra” hirdetést is olvasni; mar 
kívülről tudja mindenki. 

3. A hónap dunnája se rossz, 
de a múltkor legszívesebben 



szetteptem volna. Valaki a 
weszteszTol Irt, azt hitte 
hogy jo a szöveg, de inkább 
pont fordítva sikerült. Ilyen 
többet ne legyen. Sokkal job¬ 
ban tetszik az írásod amikor 
leírsz egy történetet a regi 
időkről. 

4. Tetszik a COMMODORE 
sztori, de olyan fakó kopeket 
raktatok be a szinte tegszebb 
C64“es programokról - kettőt 
kiveve hogy egy szar game- 
boy-nak tűnnek: pl Creatures. 
Szerintem |o lenne volt az 
Oldstuff rovat is. Jo visszaemr 
lekezni es látni a regi progra¬ 
mokat, hiszen ezert 576 az 
újság neve. Most sokan azt 
rnondjak, hogy hogy tehet sze¬ 
retni ezeket a regieket, főleg 
a hülye konzolosok akik nem 
tudjak, hogy milyen jo is volt 
regen amikor a G64 volt a leg- 
menobb. Az nem is igazi sza* 
mitogepes akinek nem volt 
C&4*e. Emlekszek a sutiba is 
nagyba ment a csere, egymást 
öltük a jokerekért, pl: Uri- 
dium. Archon, Last ninja. 
Emlékeztek ti is ezekre, de 
jók is voltak. En azt mondóm 
hogy újra legyenek benne 64^ 
es játékok. Regen csak ebből 
es amígabol állt ezert 576 a 
neve. Fogadok a mai olvasók¬ 
nak a fele sem tudja, hogy 
miért pont otszazhetvenhat; 
kbyte. Tudom ti azt mondja¬ 
tok, hogy haladrii kell a korral. 
Ez igaz Is, mert en is nagyon 
szeretem az uj gepehet. jGert 
veszem ezt az újságot mert 
vegyes es a legjobb; nem úgy 
mint más pl: (csak semmi sze- 
mélyeskedésl Azt hiszik hogy 
ok a legjobbak, pedig csak ti¬ 
teket utánoznák, volt kiket 
lemásolni. 

5. Miért nem raktok minden 
játékhoz ertekelot. A Rebel 
assaulinal sem volt, most 
nem tudom, hogy elegye 4mb 
ram. Nekem csak ennyi van. 

6. A kodfuzet is nagyon jo, de 
azt olvastam, hogy (nem 
szószerinti regi játékhoz mi¬ 
nek csalás. Na ez megint 
hülyeség. Ugyanis mindig van¬ 
nak, akik most vesznek pc-t 
es lehet, hogy gyengébb 
gépet, es nekik is meglesznek 
a régebbi programok. 

7. Toplista. Re¬ 
gen utaltam. 

De nem is 
olyan 
rossz. 

Jobb ten¬ 
ne ha gé¬ 
penként 
tíz prog¬ 
ram len¬ 
ne es le¬ 
galább az 
első há¬ 
romról foto. 


Vagy fajta szerint, legjobb... 
akció, verekedos stb. 

S. Kissebb helyet is foglal¬ 
hatna a MEGJELENIK MA¬ 
GYAR KEZ1K0NYVEL reklám 
is. Ja es unom a TRANS-AM 
hirdetést is. 

9. Martinnal mi van? Lecsuk¬ 
tak? O is Írhatna megint, 
írta: Esn” 

Szász Esni Megpróbálok a te 
stf/usodban valasxotnit mert 
lehet hogy a toMteditor csak 
atca; valójában az ekezetes 
betűknél hianyexial a sutiboL 
Dé hogy ne /egyen ennyire 
könnyű a dolog, en meg oda 
teszek ekezetet, ahova nem 
kene* Mehet? Mostantol jól 
figyuzzi 

I Ate sertégessi Áz á rongy 
rá/tám é kédvúnc kék mgem* 
Meg áz ovúdaban kaptam, 
cstgabiga van rahimézvé* Es 
olyan jól tártja mágat: mar 
ségitseg nélkül is bemászik a 
székronybé*** 

2. Ném buzi, Csák métég* A 
**hüseg kámatat,**" - mint 
látód - mégréforma/tűk. 
Egyébként fogadok, hogy be- 
lésálnet, hé fél kéné 
móndam, 

3. Éieg réndszér- 

telénúl óivá sód áz 

újságot: Honáp dúmaja 
haróm-riegy honápjá ném 
volt. Móstántol ismét lösz 
hala nékéd {is\* 

4. Mindennél égyéterték: lész 
064 róvát, jo vólt á Cöm- 
módóre sztori, még á többi. 

5. Keresőd parancs. 

6. Igazad ván, dé csák 
reszbén: regi jatehökhóz is 
szoktunk kodókát közölni. 

7. Jo iénné áz is. Dé óz sé rossz. 

6. Mónóy, monéy, móméy«. 

9. Ki áz áz “O”? Es miért 
csukták vólná lé éngém? Já, 
Martint kerdedi Nezz TV-t es 
láss csodát. He is back soon! 


tünk. Az olvasóknak ugyanis 
megvan a maga véleménye. 
Megnyugodtunk. Látjuk, hogy 
e számítástechnikái lap sorsa 
jé kezekben van - mármint 
nem a tiédben (kis tével), 
mert ilyen elvetemült Ötletet, 
lásd kétheti megjetenesú kar¬ 
csúsított 576 - ebből nem 
kell nekünk (nagy 
N-nelt. Megnyugod¬ 
tunk. Bar mi nem 
szavaztunk, de úgy 
érezzük a többi 
nyájas olvasó jól 
döntött. Megnyu¬ 
godtunk. Hogy 
miért? Mert 
annyi ember¬ 
ség azért be¬ 
léd is szorult, 
hogy enged¬ 
sz a nagykő* 
zőnség ké¬ 
réseinek. 

Megnyu¬ 
godtunk. 

Hogy mi¬ 
óta? Ami¬ 
óta e cik¬ 
ket olvas* 


ilt, 
g|- 


(na melyi¬ 
ket?!. Nem 
fért ugyanis 
a lázas fe- i 
jünkbe a te | 
ócska ötte- 
ted. Ne m htd- 
egy. Ez már 
a mutte. Vagy 
nem? Megnyu 
godtunk. Dön¬ 
tött a 
é s 
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pedig helyezni Egy6lih<^nt az 
újságot nem győzzük dicaéi- 
nii Csak az ára < tudod Te 
(most már nagy tevell, hogy 
nagy lyukas zsebünknek mi¬ 
lyen drága??! No mMosy, 
ezennel tiucauzunlc. Ja és nwg 
valami: megnyugodtunfiÉ 
U1: Na most keztiez kaphattál 
valamit, ami a Te állati {?) stilu- 
sédről tanúskodik. Szerintem 
nyerő imármint a stílusod). 
Csak az a sok szőismátlás^. Nő 
mMogy. Megnyugodtunk: 
V Mi tán, Gábor, Jőzst.** 

^ Eszem a zúzátokat/ 
Hritizélni azt 
tudtok, 
mit 


Bár még azt sertu Most tot&zik 
a stikia, v 0 gy nemv /ó az u/sáSf 
vagy nem - dántsétek már el. 
Bezzeg szavaziu szartatok. Utó¬ 
tag kőnnyti rirtyáiríi: tegyetek le 
a véleményeteket ás az ötletei¬ 
teket az asztalra, mint a tóbbt 
ezer olvaső^ aztán lehet prédi¬ 
kálni. A sióismétféBtól mag 
csak arwjyi% hogy a szövegetek¬ 
ben {fSB azé} háromszor szere¬ 
pelt a írappans **No mindagy** 
szófordulat /kiemelve/ - és gya¬ 
nítom, hogy nam irodalmi érté¬ 
keket képvisaít, és nem a mon¬ 
danivaló nyomatékosítását 
szolgálta. No mindagy, m^nyu- 
godtam. 


így be, bár még nem vagyok tel¬ 
jesen meggyőződve róla. Tudod 
Zoiee, nincs mellük, nőknek 
igen randacskak ás a középső 
olyan deitás, hogy szétfeszíti 
az izom. JajJ Jaj, mamám! Jön a 
tancí, nekem armyL Várj egy pi¬ 
cit, menném kell felelni. Mind¬ 
járt visszajövök.^. Ő már végez¬ 
tém is, sikerült egy kövér hat^ 
mást kicsikarnom belőle. 
Atáirás; Pap Gergety, Ajka 
Szidtad az anyám?! Ja, hogy 
A/kán tanulsz. Akkor meg a 
hugain^t?! 




)fOA mmió 

■ íAsya 

Hellő Zoiee! (») Az első óránk 
történelem őrá, a kedvencem 
{ekkorát hazudni). Ezen az órán 
mindjárt el is hunyt az első iro¬ 
mányom (ezt még meg fogom 
Éiosskilnil. Te Zoiee, hát ez a ta¬ 
nár micsoda egy rondaeág; fű¬ 
iéi szétállnah, púpos, lÜxTO-es 
okularéja van (dupla lencsét) és 
ráadásul nö« így hát nem csoda, 
hogy az óráin gyakori a rosszul* 
lét. Na jőlvan, nem ócsárolom, 
még kifogyna a kedvenc tol¬ 
iam. Ugye milyen szépen fog? 
Nekikezdek második lévelem- 
nek, fittyet hányva arra a szak¬ 
tanári izére, amit ígért, ha még 
egyszer fegyeimeznie kell. 
Szóval... 

Tisztelt S76 kb! A múltkori 
Csevegőhöz érve majdnem a 
guta ütött meg attői a három 
kontyos nácitól. Jól megvizs¬ 
gáltam nagyrtőval, nem-e vala¬ 
mi hülyeségröt van sző, de 
örömmel vettem ész¬ 
re, hogy se te, 
se a stáb 
tagja, ha¬ 
nem há¬ 
rom igazi 
nő őttő* 
zött 


d 


IMiprap 


elpusztíthatatlan vészmadár¬ 
nak üzenem, hogy még nem 
kaptam meg a max^ 10 soros 
Sir ftiver költeményt, így 
csak DangBird kollega ezen 
pornográf viccét tudom meg¬ 
osztani az olvasókkal: 

- Szeretsz? - kérdezi a fiú virág. 

- Szeretlek - válaszol a lár^ 
virág. 

- Jő, afkkor hnhatjuk a mé¬ 
hecskét. 

kőazonóm az uJsagszerkesz¬ 
téssel kapcsolatos jőtanácso- 
kat, egy részükkel egyetértek, 
számos pontban azonban vitába 
bőcsátkoznék. Ez utóbbiakról 
jő lenne bővebben is eszmét 
cserélnünk. Itt főleg a konkur- 
rens lapokkal való összehason- 
litásra gondolok. Jelentkezz a 
leírások készítése kapcsán isi 
Il ee oe g Zoltán öo o o Éno k 
(Vooipráni] üzenem, h€>gy ne 
nyaggassa állandóan a bátyját 
a programtoltogetéssel, van 
neki elég baja ezen kívül is (fá¬ 
sítás a suliban, fizikalecaj, 
A fényképeket 
a kutyá¬ 
tok, Jessica tényleg 
nő. 


bátyŐiMli (AnédI égy 

föld Ígérő fúlrángatást küldök 
az újság hasábjain is a 20. szü¬ 
letésnapja alkalmából (a dísz- 
táviratot már régebben fel¬ 
adtuk). Képzeld, én nvár előbb 
tudtam, hogy mit fogsz kapni 
az osztálytársaidtól, mint te, 
ugyanis az orrom előtt fize¬ 
tett elő neked egy haverod az 
újságra. Halló Mindenki! Kö¬ 
vetendő példa! 

JÉÉákeo ZőH é w I i (Bude- 

pootj két dolgot szérétnék 
mondani. Egyrészt azok, akik 
szeretik a nagy képekkel teli, 
profi módon megtizerkesz- 
tett, látványos, figyetemfel- 
keltö, de túl sokat nem rizsá¬ 
zó oldalakat azok nem kis 
Tszok, hanem az olvasóink 
99%-á. Szerintem nem azért 
szeretik ezeket az oldalakat, 
mert nem szeretnek olvasni, 
hanem mert nem szeretnek 
PELESLEGE&EN TÚL SOKAT 


olvasni. A bő lére eresztett 
jópífizáfiokkat, apró kepékkel 
teli stílust meghagyjuk nvás- 
nak. Ha viszont dumálni kell, 
mert nem mimienki számára 
égyértelmú, hogy a Gábriel 
Kníght 2-ben hol van az a 
kulcs, ami ahhoz kell, hogy... - 
szóval ha a játékhoz leírás il¬ 
lik, akkor az is van az S76-ban 
dögivei. Másodszor: az 

Amigát nem mi hagytuk cser¬ 
ben, hanem Ö bennünket. 
Amint ismét '^ránktalát”, ak¬ 
kor akár 10 oldalt is szente¬ 
lünk neki - mint a próbáljuk 
már 2-3 szám Óta. Bárcsak 
összefutnánk megint. Komo¬ 
lyan, nem hülyítelek, En nveg 
tényleg ott voltam a C64 és az 
Amiga bölcsőjénél, úgyhogy 
ismerem és megértem a 
problémát. De azt ne is kérd, 
hogy minden szemétről (péét 
Zmrzliná Fightérs, Polísh 
Adventurel beszámoljunk. 
A quality-stuffokról szívesén 
írunk, de csak ^ról. 


ugyanazt üzenem, mint 
Endrődi Attilának. 

BzIIm JŐMf JmnArni^ 
{AláénÉnw^ köszönöm a ko¬ 
runk eröszakhullámáról írt 
esszéjét, amivel mélysége¬ 
sen egyetértek. Főleg a 
fradistás szurkolók magatar¬ 
tására gondolok sztélét a 
kivéeelnék’*). 

A futottak még kategória 
ehavi helyezettjei (magyarul 
kösz a levelet, de a gazmasz¬ 
kos tehén okozta helyhiány 
nagyobb ur volt): 

Mvin (faagedk Tóth I 

(8 zIqvéIcJ«Í« 
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Ai Ágik Wurrior jdtákmene- 
te ű leginkább a Desert 
Stríke-hoi áll közel, azzal a 
fö különbséggeJ, hogy ezüttol 
egy tübbféte nézetbál 
Játszható 30-5 szlmulácl* 
óról uan szó, és túsz men¬ 
tés helyett Ht Inkább csak 
a rombolás a dolgunk, A 
küldetések előtt vídeojeleoe- 
te ken kapjuk oi eligazítást, 
amire azonban más játékokkal 




ellentétben érdemes figyelni, 
még akkor is, ha játék közben 
a térképet kiíratva ott is lát¬ 
hatjuk 0 különböző fontosságú 
célpontokat A játék tehát 
már a térképezésben is a 
Desert Stríke-hoz hasonlít, 
de a hasonlóság az extrák te¬ 
kintetében is szembe tűnő, 
ugyanis itt is a házakat, gépe- 


eg 

mi is és az el 


ám vtgyázi 
iTensí 


ot: e^j^ket 
nség is bzét 

tudja főni. 

A világ különböző pontjain, 
Kamcsatkát ál Byribáig o looo- 
kodástáJ kezdve, á nukleáris 
csapás megakadályozásáig 1B 
teljesen külónbózó kaidé- 
lésben u ehetünk részt. 
Ezekből azonban kezdetben 


teljesítjük ŐK 
tovább. 


, ágy mehetünk 


A játék Jflán legfőbb vonze¬ 
reje, ^ megelőzi eddi- 

g^iófitotion-ös társait, az á 
tpkr összesen 21 féle eh 
fenség, a rengeteg fajta 
fegyuei^ bomba, rakéta. 


Különösen látványos a le 
föld rakéta fedélzeti né 
(még egvszer leütve a rokf 
gambjátj, mely ráadásul nemi^ 
csak látványosság.ugyanis akar 
jrányíthotjuk is a rokétát, A 
zene és a hangeffektek szín* 
tée dicséretre méltáak,.^^ az 
irányítással sehogy sem tud¬ 
tam kibékülni. Ho elfordítjuk o 
gépünket, az holáf pontosan 
annál ö foknál áll meg, ahol a 
go^y elengedtük. Mivel egy 
vad^zgép sem viselkedik így, 
tehát ez mindenképp a beleé¬ 
lés rovására megy. 

lagffe wvaniar 


78 % 


KÉT NEHÉZSÚLYÚ PLAYSTATION SZIMULÁTOR A RINGBEN! 



hány ulttenjaleii^tel 
tarkítják az al»lót. 
Ezt úgy kelt elképzehi, 
hogy egy-egi^ tmigyabb 
objektum rnegsemmisí- 
tésekoryiem csupán öt- 




Szubjektív véleményem szerint - 
bár nem vagyok vele egyedül - 
a WarHűwk az#^ddigí legjobb 
<Playstationre^ 41055011 repülős 
sziitRfIácíá. Ez pedig legfőképp 
o^'-^jáJtékmenetnek köszönhető, 
. ugronis ' a ké- 
J^ítöknek^ az 


í^^á^melf 'Ötlete 
taínadtr hogy' 
nem csak a 
küldetés ék 

hanem a ' 
WkMclété- 
^ sek ^att 


A pusititasba egy kis 
műeiníékromboias is belefér 


Belső nezetöen a 
yéjünkét, külön Is 
tudjuk moixtnL 


uok. 


szór onn* 
^ nást 


tehát nem szőkítják 
nt onóáí in- 
egy^lde- 
ül még főbb sikeréI- 
éjtvQ G játékosnál^ 
lld^l^ej^roppant vdJtűZÓto- * \ 
tKnáítéj^ltíS^liesen rnH^vJ 
'‘^nifvp^dűul csalt, 
szétfőni, Qiajd a 
elrabolni gi 
éítétj ikincsét^ míg o- 
persze mos^kr páíván utór egy kanyon- 
rfepkedífi. 

Mogo a ízfmuJácíd egyébként 
minden követelményn*8ll me|féiel: 


többféle küíső-belső nézet van, 
lápár fojta rakéta közül válogat¬ 
tunk, és az irányítás is megáll¬ 
ja 0 helyét. Igaz, hogy o kor¬ 
mány mozdulotaínkra egy kicsit 
lassan reagál a gépunK/ám ettől 
függetlenül a repülőnk nagyon 
élethűen van mozgatva. Akik . 
megwtftk a játékot, voíászínOleg 
a szOkrMaobott hat küldeléseit 
rökányodtek meg a legjobban. 
Ettől azonban nem keíJ me^Je^' 
ni, a iát ék ugyanis cseppet sein' ' 
kön nyíl - még a legbénobb foko¬ 
zaton sem hinééin, hogy bárki Is 
pár ára alatt végigidtszaná. 

H Játékra Jelleinzo«. hogu 
nem lehet csak úgg Mmr- 
bele, adjunk nekr Játszani, 
szükség uan bizonyos stra¬ 
tégiák felálNtásához: melyek 
azok a célpontok, amik leginkább 
veszélyt Jelentenek, melyikekkel 
keíttiezdeni a pusztítást, ás így 
tovább. ■ ' 


öt vagy vilKi-, 
hanem 

$z minőségű sgl 
videó bejátszásom'. 
kát csodál hő-’ 'közi_ 

Esek 

ásg^k j 
bon kell rfep 


iiarfiaivif 


Kiadja: 

Import 































^ nagysikerű játékok esetéből^ DDh Ir 
egyáltalán nem szokatlan, hogy a St- otett áll 
kert meglovagolondá új óbb és új óbb jáépitve i 
küldetések jelennek meg a progrom Az €ried| 
hűl, meghasszabbítvo az élvezete- foglalj Ji 

két Ez történt ú C^C esetében is. feldolgoTá IflUíontilWPMT és barakun 
ugyanis megjelent az első ilyen CD, kot Nem elég később o tiberium-koz 
‘The covert operotions” címmel pontot visszofog- 
Tizenol uj küldetési tartalmaz. Iáim. meg kell ke 
melyből hetet o GDI. nyolcat pedig resnonk o szure- 
a NŐD oldalán harcolhatunk végig telő kombájnt is 
Az egyes pólyákat tetszőleges Vigyázzunk, mert 
sorrendben játszhatjuk végig, az elfoglalt bű- 
bármelyiket bármikor kiválaszthat- rákból idővel 
juk niapuetoen kelfele kulde* újobbtechnikusok 
les fardul elő: vagy egy komman bukkannak elől 
dóval kell valamilyen feladotat vég- - GOI: Elemen- 
rehajtanunk, vagy bázist építve kell tál Imperaliue. 
elpusztitonunk oz ellenséges erőket. Ki kell mentenünk 
Az utébbt típusnál mmdig rendelke- egy civil felesé- 
zésünkre áll az összes lehetséges gét. mire ö elve- 
Épulet és jármű, újdonságokkal vi- zet minket az el- 
szont nem igazán találkozunk lopott alkatré- 

IkiueuF a NQO uegyi fegyuerek- székét rejtő bő¬ 
kéi felszerelt gyalogos egy zisra Szerezzük 
segeil es a NDO felderítő vissza jogos tu- 

hehkoplerll. lojifenunkat 


rtet. 0 támadás 


ÉjÉgM emperrel és egy _ IgggfWffWIBt kel 
I^V. J^m^zasiereznunJtv a tét 

- NŐD: llnder Siege: Bázisún 

£t. Egy kot hdrú Ivettek 


és egy techmlTái^ 
nunk saját bázisúi 


leién és veaéirsiIeBe 


A küideW 
játékból is^ 


gek. pénzünk 0 Engedjünk el néhány 
atomtámadást o templomból, majd 
esetleg adjuk el. és vegyünk rajta 
lézert Vigyázzunk, mert ha bárme¬ 
lyik oldalon elpusztítjuk oz összes el¬ 
lenséges egyseit o többiek azonnal 
megtámadják bázisunkat 
- NOO: NOO Oípath Squad. Az el¬ 
lenséges 'advanced communication 
centert" kell egy kommandót vezet 
ve elpusz fi tanunk. 

O 

nilalanos szabályként olmond- 
halo, hogy az egyrp mtpn- 
zm^bb lamadasok szinte azon 
nai megindulnak ellenünk, te 
hat mar a bázis helyének ki- 
Halasztásakor gondoljunk an¬ 
nak Hedeltnere, majd azonnal 
kezdjük meg a uedelem kiepi 
teseL 




‘‘4' iéí^tafíkok tgen s&k k^^ttésben 
kíjfcÉSiBtftptf kapnak 


A /cjenpJf/lfie/ 
SZ€mb€n senkinek 
nmes mséfyt 


- GDI: Ground Zero. Rakétát indí- ügynök o kellő időben füsttel jelzi 
GDI: Dlarkout^ Két kommandóssol tottak a békedelegdciő eípusztításá- majd o leszállóhelyet tehát zsökmá- 
kell elpusztítanunk egy lézertorony ro Meg kell őket keresnünk, és biz- nyoljunk egy helikoptert, 
energiakazpontjdt. melyet csupán egy tonsógos helyre kell vezetrurik o dip - NŐD: Eutttion Nulice. Néhány 
langszőrás tónk véd Mire embere famatdlmt lángtankkal és egy MCV vei kell lét 

mkkel elérjük a kis telepet megér - GDI: Tiwist of Fate. Bázist épít- rehoznunk egy bázist Néhány 

kezik légitámogatásunk is melyet a ve kell elfoglalnunk a területet Mammuth azonnal megtámad bennun- 

tankro irányítva nem lehet problé - GDI: Dlindsided, Egy darab kom két Az ideális hely a jobbra fekvő 

mánk. Eddigre megérkezik az MCV is. mandössol indulva kell először a falu, amelyet elpusztítva AOOO dől- 
mellyel 500C dolidrbál kell felépite- SAM ot majd hátbotdmadva (de im Idrt találunk 

nunk egy ütőképes bázist. NE o már mór légi támogatással) az egész NŐD - NŰO: the liberium SIrain. Az 
meglevő falak közé építsünk mert bázist elpusztítom Emberünket azon- ellenség kísérleti bio-központjait és 
hámor elfogy □ hely* nal hárman támadják meg. A jobb ol- o lakosokat kell vegyi fegyverrel fel- 

- GDI: HnlTs f ury. Néhány gy aló- dali bázis bejáratát lézer védil szerelt embereinkkel és néhány láng- 

gossal kell találnunk alkalmas helyet tankkal elpusztítanunk, a többi épu- 

0 később érkező MCV nek, mojd l//if ■ '! letet sértetlenül hagyva hogy baf 

Delphi ügynök vezetésevet minden le- - NŐD: Bad NeibaurghooD. Bázist esetnek tunjon 
hetséges eszköz bevetésével el kell kelt építenünk de ha a civilek észre- - NŐD: CIoak and Oaggpr^ Egy lo- 
pusztitonurtk a NŐD templomot vesznek azonnal támad a GDI A pokodó tankkal kell visszaszereznünk 
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Ni Amigasf Ha eddig 
nem lapoztál tovább 
kedves amígés barátom 
arra gondolva *na ^BjlÉÉ 
megint egy pácés Dum- 
klón'*, k^lek továbbra 
se tedd, mert ez itt 
egy amígás Oúm-kJén 
leírása, A kápeket el^ 
nézegetve könnyen fel- 
merül agyunkban a gon- 
dolat, hogy hát igen, va- 
lami tényleg megmoc- 
cant keavenc gépünk 
házotáján, uégre egy 
olyan program, ami- 
uel demonstrálhat- V g 
Juk barátainknakp 
hogy gépünk nemcsak 
hogy mullltaskra képes, ha¬ 
nem van olyan színvonalas anya- 
gunk, amivel gépünk teljesíti azt 
Q feladatát, amire az többek kö¬ 
zött terveztetett - nevezetesen, 
hogy Játsszunk vele. Hogy mit is 
Jelent ez a '96-os színvonal, az 
majd a végére úgyis kiderül 


tá, alatta a felbontás és kép¬ 
méret-konfiguráciá. Nekem úgy 
tűnik, hogy eme alkotás a 
leggyorsabb az Rmlgára 
megjelent Ilyen stílusü 
anyagok küzdtr Ez persze 
nem szabod, hogy hiú ábrán¬ 
dokba ringassa űz alap 1200-as 


tyűzetet konfigurálhatjuk tel¬ 
jesen szabadon, amit akár el is 
menthetük. A 'Controls" pont* 
bán az irányítás módját (billen¬ 
tyű zet+egér: billentyűzet, eb¬ 
ben az esetben jaystickot is 
használhatunk), a fordulás 
és mozgás tehetetlenségét. 


lé menü jön elő, ha esetleg az 

első összecsapás után rájönnénk, 

hogy összekevertük a bal meg a 

jobb kezünket. A numerikus bil- 

íentyúzeten a felső sorban 

állít nőt juk a felbontást 

és plusz/mínusszal a jt 

képernyő méretet, / 

anélkül, hogy mag- / 

állitanáiik a játé- 

kot. Azt hogy az 

egvéb bíllentyúze-^^g^^^^B 

tek mit tesznek, 

nem írom le, 

mert mindenki / 

beállfthotja /Mm 

magának. A 

képernyó % JM W 

alsá sze* 

lén kap- 

hatunk 

I n f ó t 


{arrafelé szokott előfordulni 
ugyanis a hardware igény - no, a- 
zert nem kell rögtön megijedníl). 

flE4u/r4MK 

A iátékot 0 Power Computing a 
Fields of Vision csapattal kar¬ 
öltve dobta piacra. Az első me¬ 
nüben legfelül a start találha- 


tulajdonosokat, mindenesetre 
azért eme opcióval sem tudjuk 
olyan rondára butítani a grafi¬ 
kát mint például az Alién Breed 
Ib-ben. Ebben a menüpontban 
kapcsolhatjuk ki a célkeresztet 
is. A következő opció a zene: 
zene ki-be, harwerŐ, illetve a 
beépített szűrő állít ható itt. 
A következő pontban a billen- 


iiletve sebességét adhatjuk ^ W 1 
meg, A 'game options' alott M | 
a pályakádot adhatjuk meg, w 
illetve itt menthetjük el a 
beáJlítdsakat, harcosunkrál, mint 

az QZ ilyen Játé- . 
MÉE BEV Kta KEZELŐ kokbon megszo- , J 

kott. Balról 

Játék közben az 'Esc" lenyomá- Jobbra: 
sakor az előbb leírtakhoz hason- kulcsok, 


íenézvén beietnfűgyvtf a sjo. 
Ddddíí'tíeeeeef^f 


júker j&tf a 
Vűfahofínan iSmeré - <'j 


pontszám 
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l*l'es pixelméret megteszi hatását a hátterek ábrázolásakor is. 


Összesen hatféle fegyue- 
rünk lehet, amit pénzért 
kell megüásarolnunk, 
illetve a régieket fejJesi- 
tenünk úgy, hogy odame¬ 
gyünk egy számítógép 
terminálhoz és belépünk 
Q rendszerbe (cooll!!). 
Ho megyek és keresek 
egyet. A, itt ts van egy! 
Miután beléptünk, kifrja,^ 
hogy csatlakoztam oz 
egyes számú terminólhoz, 
s a kivetkezők kizüJ vá¬ 
laszthatok^ fegyverek, fegy- 
fellesztés, illetve egy eb 
szükséges dolgok. II fegy- 
uerak a kbuetkezdk; si¬ 
ma Idvés (valami rakéta- 
fegyver), firtbolls. plosmo 
gun, f leme-thrower (láng- 
száró!!I), mognetic gun, 
death machine. Ezek 
fejleszthető, 
ugyanazt az energiát 
használják, persze e^re 
főbbet szívnak le belőle. 
Az "accessories' menü¬ 
pontban főltápol hatjuk 
magunkat, és kulcsokat is 


kérdés, vajon akar-e játszani 
vele az ember e^általán, van-e 
hangulata. Biztosíthatok minden¬ 
kit, hogy igen, van hangulata, 
bár az az tqixiság, nekem az 
Alién Breed 3D valahogy Jobban 
tetszett. Micsoda? - kérdezhe¬ 
titek, az az óriás-pixeles tök 
lassú game, amiben azokat a 
zöld harcosokat is kézzel raj¬ 
zolták nem túl nagy tehetség¬ 
gel, hát nézd meg ezeket a 
ray-tracelt figurákat, ezt a 
kidolgozottságot, az eddig 
nem látott ködeffektust, o 
uéltozé megifllágltástl Szó¬ 
val van valami, mégpedig a Játék 
mozgatásában, ami valahogy nem 
az igazi. Persze nagyon-nagyon 
távol von attól, hogy rossz le¬ 
gyen, Inkább csak az AB3&-ben 
találták el ezt az egyet, de na¬ 
gyon. Jó hír viszont, hogy Jön 
az Alién Breed 3D de Luxé, ha¬ 
sonló kídolgozottsógú grafikával, 
pdlya-szerkesztóveT. többjáté¬ 
kos lehetőséggel. Rddlg Is a 
Breathless a királyi Persze 
van néhány negatívum ezen kívül 
is, például a fegyvert tortá 


I ur 


Amtga 


ulmf.. 


vehetünk, ha már végképp nem 
találjuk őket és olyan sok pén¬ 
zünk von. 

IMA ^ A JAt^7 

Szóval a játék. Négyszer öt 
>álya található benne. R pályák 
szépén megteniezettek és 


kéz hiónya, illetve ha találsz 
magodnak e^ megfelelő sorkot, 
omdgé elbújva okár ew egész 
hadsereget is lemészárolhatsz. 
A gome 2 megán elindul (pozí- 
tíví), viszont no játszható se¬ 
bességet akarunk, bizony majd¬ 
nem a legkisebbre kell venni a 
képernyőt * igaz ekkor megen- 

_ gedhctjük 

mogunl^k 
az l*l-es 
pixelmé¬ 
retet. t>e 
térjünk 
vissza 0 
*9 6 -0 s 
szrnvonol- 
hoz. Mivel 
0 játék 
PÁL kép- 
ernyőn 
fut, 25%- 
kai jobb 
felbontd- 
' sú, mint 
egy mezei 
VéA, mind¬ 
ezt l*l-es pixelméretben képes 
nyújtani, úgyhogy lehet át hívni 
a pécés haverokot és mutogat¬ 
ni a gamét. Az igozsógnoz 
azonban az is hozzátartozik, 
hogy ohhoz, hogy mindez 
fuílscreenben is élvezhető le¬ 
gyen, bizony egy 040-es A4000 
szükséges. 


k 


a kftíurfh 


pontszam, életerő, pajzs, lőszer/ szerencsére elég nehezek 
energia (minden fegyver ugyonazt Is, íw biztosítva van a hosszú 
használja), pénz, fegyverek, játékmenet. Ilyenkor jön elő a 


funeatnle 


KkkI ja 


Pa<»«r 


tomp 


fi^trdk, kmÍFfwrh 
pnmum cArftJii prtMfifpiBhvtt. 
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- AdienvSiA^.tíTüm - Jo^oiPÍtű a 
-iuiiicififrud - q &chc- 


Alig félóra eltelrével Paladin rémült 
ürccol rohant be 

- Laddie, egyenesen felénk tartanaki 
BJair feiugrott. 

' Indulási • kiáltotta - Összevont 
támadás? - kérdezte Paladint^ aki 
mc^ázto szakállas fejet 

- Egyedül von, kíséret nélküli 
• Remélem, nem csapdai 

A pilóták a hangárba robantok. 

O 

Az utdnégetók fdHépó sikoltásának 
kíséretében négy Excolibur vá^ 
dott ki egVmds után § felszmfó 


rendszerében bújt Alvezére o ACD5 radarokon megjelent^^^ll&keres transzportűctó. 

Zukoro anyahajon várta a porán- 'narane^rga pont Paladin kimondta, a 

csőit. - Távaíság 43ZÍ 'T rikkantotta tothotütjajp4wjóboi egész raj lot- 

• Nem értem, miért Hém sze^- Manioc Ideje bulit csopnii szdgulc^ott kt, 

ívesen Jött 0 kiqjlfo, uram? -^Jep-jr Porontsra várok. • jebmteff^ fnlnt^rnTkor a darozsok eíhaw- 
dezte ^ ják ű kast. Természetesen a fdt- 

‘ Mert a jddío a siJcAfft- Slotr kétkedve nézte a setét űrt. diek radarjain ez mind lóthatá- 

Itt viszont odlBfg van az én fu- Előtte valóban egy hatolmas^fekete vd v41^ ^ 


Itt viszont SiiÍBeg vfl 
dósomrö MIa hélyíet> 


fftlZ közeledett, mintha ki szaki-' 


- MinddH^ndben húst peró iüMlif tattok volna egy részt c CfTffá' 
va elérjiik az ugrajNütaf, ^ gokból. 

=^cmek< Nc^ is sejtik, hol van- - Előtte vagyunk jobb oldalt fa^ 
^ok. JeJentkeuűi tra. vdgfehojtot-' lőtte. Próbáljátok felmérftil 
fák űZ ügéikt * Oké, Ászf - nyugtázta Mamat. 


- Ne támadjatok, lakatizöfni a B 
pontot! 

^ Micfedat Megtámadtak? - kiál¬ 
tott fel dühösen Rak hthon 

- Láthatatíaikok de ők látnok 
minket! méntegetozott űz oL 
vezér. 

Tarfsanak kii Végre keU hajtom az 
okciótE Hét perc az ugrásig.. 

A kapcsolat hirtelen inegs zakóét, 
ftakh fhiinránttfften nézett aMiel 
lelte óUá kaloAro. 

- esehAík ’van, hogy el 
tudj’ÓÜ hárítani a loiiMuktit^ 

•1 A - , i^ |ánk fekete humaneid 
-^orsTcjSzSmolést végzett 
gjr W et v g n té* SüZűfé- 

íienvteíenul 

^ Űn a ^fPejnok escOiit mon 


r bilepet 


csarnokból Polcdin gépe ts felszállt, 

- Felfejlődni - parancsolta Blam 

- Váltsatok titkos csatornára ás 
kapcsoljatok ki minden más frek¬ 
venciát, 

‘ Tíz négy - nyugtázta Fhnt 
* Automata pilóta az ugrópontig, 

A gépek kilőttek 

- Bloir itt Talwyn Huszonöt percük 
von. ás az ellenség elán az ugróbó- 
ját Jó szerencsét fiam' 

Az ezredes elmosolyodott Most 
vagy soha 
' Ugrás' 

A bója megnyitotta q teret és 
az energiűkapu elnyelte a kis 
csopotot 

O 

Rak'h thok kolralahr o flotta mara¬ 
dékával 0 Fold egyik szomszádos 


A képernyő elsötétült. Egy testőr 
lépett Rak h thok elé 

- Nagy uram a kólón flotta me^ér- 
kezett Húsz álcázott rombolo és 
negyvenhórom f regott legalább hor- 
mtne kísérővel, 

A kilrathi vezér felnevetett 

- Eddig minden e tervek siermt 
megyl Sivár velünk von' 

O 

A romboló és a négy vodósz vég¬ 
rehajtotta oz ugrást 

- Álcázás - adta ki a parancsot 
Blair 

Megremegett a tér a gépek korul, 
vörös energiahullám szaladt végig a 
fémtesteken is jótékony sötétség¬ 
be vonta őket, 

- Tómadósi peiició 1 

- Látod amit én"? - nevetett Plash 


FI int Flash kerítsetek meg tu A 
poprtűt' " 

- Ttz^tligy 

SzétvüTtflltas 0 kilrothi ha]wt fen- 
ki nem eszleíte a tdüMidűkat 

- Lokalizálva A pont kuldttm a 
koordinátákat • mcndta^losh 

- Paladin, készuljetelá Moniac. 

Flash tietek A pont’ ! 

- Meg köze lítetToiak Laddte 

- Mamac, Flash í5if>' Vv,. 

A magnes-tifpeock 

ndssol becsapódtak, a pajzs feflftt^ 
zott és láthotévá ált egy darabka ú 
hajotestből A pomboló közelebb íe 
begett 

- Küldöm 0 pák köti - kiáltotta 
Paladin, 

Halvány rózsaszín energlonyaldb 
sugárzott át o nagy hajóra. 
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moth tervrajza, CQV áv alatt meg- * Bemérték Öket^ figyelmezte- 

épFthetjük Tett Fluíh. 

^alCh^than^liffe egyezett. ^|í tudjuk, fiúk! 

- Vüs zaotnul 051 i n t hl rte len e I tolál ték, a ro m - 


Aj nevű kommandós afe;- 
gór.^gyík szerel oblokfaálÉh állt. 
Amikor 0 gépek f olsz^lím. elúbújt 
Is elhelyezte o rjjPndnDúnyagot. 
A társát etkd^^^S kivégezték, 
de 0 bomb4|f#fg 6 is óktivdlta. 
Delta alig Kqytű el a hajtómű 
blokkot* %aris lekapcsolták. 
FchorlP’^emmit nem tudott, de 
Hoteftis elkaptok 
Dilta előzőleg a ruhája alá a tes^ 
Tá^ erősítette a bambát. A kil- 
Kik átkutatták a blokkot, de 
mmit nem találtak, 

Vetkőztessetek lel - mondta 
rte len az egyik alakválté. 

Lee íbálták a fe Isőtesté röl a ruhát ás 
megdermedtek a félelemtői. A bom- 
á ba a mellkasán volt A nukleáris tői' 
I let fél perc múlva cktívaládott 

f ® 

f - Echo jelentkezett, a B-nél ! A 
f töltetet felrakto. * kiáltatto 
f Poktdín 

-Fiint. irány B* - utosítotto BJair 
‘ Paladin, kászuljl 
A mágnes-torpedók ismét rést 
vágtak Q pajzson, a romboló, mint 
egy kolibri ott termett. 


lerr 

fi, 

f./ 


bolo megpördult és Echo a világ¬ 
űrbe materializálódott. Azonnal 
megholt. 

* Woydayl 

A kővetkező pillanatban két kil' 
rathf összeütközött és szétrob¬ 
bant, 

- Ezeknek kicsi az ŰH - jegyezte 
meg Maniac, majd oz ógyujo fcivih 
lant. 

' Huh, tüzes ma 0 kezem) 

' Ne hülyéskedj, fedezd Paladint, 
leválik a pajzsai 

- Megnyílt az ugrábája> - sikítoN 
ta FI int. 

■ Vissza mindenki, előttük kell be^ 
érnünk! - kiáltotta Blair - Flash, 
vontassuk el Poladint, 

Villámgyorsan alakzatba fejlődtek 
és kiengedték a vonésugarat. 

■ Mindenkinek! Ugrás! 

Ebben a pillanatban a kék ener- 
giahuilám elnyelte a támadd- 
kot és a kílrathi hajót is, ami 
azonban,,. 

O 

A túloldalon először FI int bukkant 
fel, majd Műniae. 

Meghaltak? 

£s akkor.,. 


...hatalmas Iárig nydvek csaptak elő 
0 Hypertérb&i^rancsdorobok röpül¬ 
tek szanaszét éS- őrült tempóban 
száguldott ki a lassan elenyésző 
láng tengerből két Excalibur egy sé¬ 
rült rombolót voma maguk utón. 

..a Zy'karo megsemmisült a 
Hypertérben. 

FÖLDi UEKTOff* 
FŰBBttmÓS ŰR 

- öratuJdIok, ftloir ezredes, a fcL 
adat sikeres vé^rálátásáért! 

ToJwyn valászii|u|ÍÉ életében má¬ 
sodszor moSGÍyoaoltel. 

- Köszönöm, uram. 

' Ez ráébresztettt a hadvezetést 
arra, hogy nem akármilyen ellenség¬ 
gel^ álJunk szemben 

- És mi lesz o kolónokkoJ?- kérdez¬ 
te Sloir kétkedve. 

Az odmiráJíS vállat vont* 

- Megpróbáljuk felvenni velük a 
kapcsolatot. Nem hiányzik nekünk 
egy új ellenség.. - mondta, aztán 
megfordult c székével és nézte, 
ahogy a flotta gyiilekezik a Föld 
előtt, 

- Milyen igaz, uram - szólalt meg 
az ezredes furcsa hangon, 

Tolwyn megpördült. 

Ha. tetszeff a Stary, oivasd el a S 
befejezést, ha nem. akkor az A-ff 




^ BEFEJEZÉS 
...megpordüít. 

Mór nem Blűir állt mögötte, 
hanem egy nyúlánk, fekete 
humanoid, aki hirtelen három- 
méteresre nőtt, hatalmas kar¬ 
mait tigrisszerű pofája elé kap- 
to és feJüvöltött: 

* Már későŐŐl 

ToJwyn elájult, amikor a tigris 
rávetette magát. 

- 0 '* BEFBJEZÍ^ 


:S mi lesz, ha beépülnek kö¬ 
zénk? - kérdezte az ezredes, 

- Hű ez megnyugtatja, fcjlesz- 
tés alatt all egy DNS tesz¬ 
telő. 

^ Amint kész lesz. ellenőrzünk 
mindenkit, * felelte Tolwyn. 

- Még volamt? 

Biair megrázta a fejét. 

- Akkor pihenjen csak, fiam * 
javasolta az admirális, - A 
döntő csata még hátra van. 
CKristopher Blöir ezredes tisz¬ 
telgett és távolatt. Kint már 
vártak rá. 

Blalf átölelte Fiintet és meg¬ 
csókolta. A nő rámosolygott. 

* Mehetünk? * kérdezte FI int. 
Az ezredes boldogon mondott 
igent és avvol a nehéz gondo¬ 
lattal 0 szívében sétált a nő 
mellett, hogy Tolwynnak igaza 
lesz. A nogy csata még hátra¬ 
van. Megáfitak az egyik kilátó 
mellett és az űr cinkosan rájuk 
kacsintott.*. 
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Vélemé/^em szerint a Civiliznlion ű 
szdmítóg^es játékok legnogyübbjaí 
közé tartozik Síd Meier arvnyira úi 
ötlettel ás érdekes játékkal ált el^ 
melyhez hosonlé eredeti program az¬ 
óta sem született. A i^dték rc^alom- 
má vált, több mint 890,000 példányt 
vásároltak meg belőle a világon, s 
esők a jó ég tud jo, hányon játszottak 
vele, 5 járták végig a civifizácíá lép¬ 
csőfokait. Már megjelervése után rve- 
h^ hánappal érkeztek a hírek, hogv 
készül a folyatás, de csak ja vitások 
és egy hálózati változat érkezett! 
Népy évnek kellett eltelnie addig, 
amíg a második rész elkészül)^ 

0 

Ezt 0 második részt nem úgy kell el¬ 
képzelni, mint ^ kalandjdtéít folyta¬ 
tását, ahol a f őszerepfSfl kívül minden 
egyéb új és ismeretlen. Itt a játék 
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alapja, menete és az elérendő cél 
semmit sem váftozatt. Most nincsenek 
benne új, eredeti ötletek. Viszont új, 
0 mai igényeknek megf^elő külsőt ka¬ 
pott 0 progrom, és o fejlesztők to¬ 
vább csiszolták, tökéletesítették az 
előző változat minden egjMS pontját. 
Megjelentek új, oz előzőből hiányzó 
egysek, épületek, hihetőbbé váltak o 
csatok, bővültek diplomáciai lehetősé¬ 
geink. és most már saját pólyákat is 
tervezhetünk magunknak. A játék tel¬ 
jes leírására nincs helyem, s gondolom, 
az alapokat már úgyis mindenki ismeri 
(aki nem, az lapozza fel o '92 íyliusi 
számot). Most tehát csak az újdansó- 
gokot nézzük végig. 


Az első új dolog, omivel összefutunk 
a játék szabáfymnak mádosíthatásóga. 
Itt kikapcsolhatjuk a csotákndl beve¬ 
zetett NP-t, választhatunk sík világot 
(omikor a térképet keret veszi körül, 



s nem tudjukki^^öjáini o FdldetJ^ 
kiválaszthq||i8^z ellenséges népekefT 
ótugorhatjuK a kezdeifket (ilyenkor o 
gép lejátssza o^dsIT köröket, s el- 
Wgzi nelyettu||raz orszógotapftás 
■f), kikapcsolhatjuk 
a győzeimefi csak 
lieigááisával értie^ük 
el), s végül 
kíkapcsol- 
hotjuk a 
megsemmi* 
sített eiviN 
ide iá kát 
(egyébként 
egy eltűnt 
nép helyett, 
ómig lehet¬ 
séges, min¬ 
dig újabb 
jeíenik meg 
a térkápení 
o 

A követke¬ 
ző feltűnő 
változást 0 

Í irafjkű je- 
enti. Az e- 
oész ott 
kezdődik, 
hogyha já¬ 
ték Win¬ 
dows b 0 n , 

teJjéSen át¬ 
írt, megszé- 

B ített kezelőfelülettel jelenik meg. 
Ijrorájiö^ták az egységeket, a váro¬ 
si épületeket, a világ csodáit és az 
ellenséget ís,(a térképen megjelenő 
váró ifturo kot típus közül vó- 

laszthűfjuk ki). A térkép részeit ki- 
nogyitfutjuk. illetve a könnyebb irá¬ 
nyítás vtott egész távolról is néz¬ 
hetjük. S a habot o tortán o külön¬ 
böző esem^ryeket bemutató animáci¬ 
ók és f rlm^zletek jelentik. A megé- 
oíten csoddkráJ rövrd klíppeket néz¬ 
hetünk végig, a vetélytdrs országok 
követei peaíg a maguk SEM volősogé- 
bon lelennek még színünk előtt (igaz 
ehhe^ legalább 16 MB RAM kell). A 
program természetesen ezek miatt 
már csők egy Cl>-n fért el. 

>i CMM 

Az első részben komoly kellemetlen¬ 
ségeket okozott, hogy mivel o csaták¬ 
ban az erŐviszonyoK mellett nagy 
szerepet kopott a véletlen is, ^ 
fegyvertelen telepes is le tudta győz¬ 
ni az őt megtdmadá tengeralattjarát. 
A másik furcsasúQ oz volt, hogy a 
csatáját éppen túlélő katono a kö¬ 
vetkező körten ismét teljes erejében 
vette fel o harcot új ellenfelével. 
Ezeket a problémákat a más STraté- 

? iiQi jdtékokbál átvett életerő pontok 
HP) oldották meg. 

0 

Most minden egységnek van kezdet¬ 
ben valamennyi HP- je £10 és AO kö¬ 



zött, 0 kűtona f^LWftségétől függő¬ 
en) és tűzereje. »ták továbbro is 
az eddig megszoköl^ módon folynak, 
azaz a találatokaté véletlen mellett 
a két eíienfél erdeje, taposztolata, 
elhelyezkedése Kőtár ózza meg, de 
most a győzelemhez nem elég egy 
tofátet. M eltol ált egység HP-je a 
másik tűzereiélel csökken, s oi 
egész kezdőmk Ülőiről mindaddig, 
amíg oi egyik fél megsemmisül (per* 
sze az egész egy\örön belül lezaj¬ 
lik). Az ütközetben viszont a győz¬ 
tes egység ís komoly sérüléseket 
szerezhet, melyek a vetkező körv 
re is megmarad. A saruH katonák 
természetesen visszanyer étik ere¬ 
deti HP-jüket, de ehhezltodny kö* 
rön keresztül pihenniük keln^a szó¬ 
közt lenyomva a katona pihen Ö4«ö- 
vetkezŐ körben). A ^gyűlés hoté^ 
konyább, ha egysé^hk voíomelyik vá- ’ 
rosunkban pihen Azonnali felé^lést 
érünk el, no a városban megfelelő 
épületek Is rendelkezésünkre állnak: ^ 

iöldí egyséwknél borokra, repülőknél ndk iii<ijiiimj> rjfíT^l >lL 
!, nyáknál pedig kikötőre Végül o tehcraiiták gyorsabbűíTés 


reptérre 
lesz szükségünk. 


ÚM 

Igaz egy-két egység kicsit megvál¬ 
tozott. de oz igöii érdekességet a 
rengeteg újonoA megjelenő kétono 
jelenti, ezek egy része a régi egy¬ 
ségek közötti now hézagokat tölti 
be (elefántok. íjászok, kereszteslo¬ 
vagok, partizánok), néhányon a mai 
modern hadviselést képviselik (heli¬ 
kopterek, ejtőernyősök, lopökodó 
bombázók), s végül páran régi kato¬ 
nák fejlettebb, natékonyobb válto¬ 
zataként jelennek meg. A mérnökök 
a telepesek után következnek, s 
azon túl, ho^ gyorsabban mozognak 
és dolgoznan, a modern technoíőgia 
felhosznáJásdvoi a kiválasztott terü¬ 
letet volomi teljesen más termelé¬ 
sére állíthatják át. Ezen felül a te¬ 
lepesek és a mérnökök bárhol épít* 
létnek repülőgép bázisokat. A ké- 
mSlH^ten hatékonyabbak o dl|l«- 
matáí ®>4 néhány újöbb gonosz¬ 
ságra, péIdőül a vár^ vízKolőzotá- 
nok iiiiijiiiMjt rifitől kfliill 


Aogyobb hasznot hoznak, mint a ko- 


A 2ufuk kővéte akár oz 
Afrjazofías környékéről is 
érkezhetett volna. 


IIElli 





















































Wstét márím 


de épüJefre csak az eddig termelt ^ 
pajzsok egy részánek élesítésével 
állnaTtinlt^. 


a váUmttráU 



vllzonyurh 
kot, 5 mtvel a felett éllamok rend- 
szcríTtttjékéretorekedJiek, ez a be- 
folyéiolds rendixcrftit^jz uraUt^ 
akarata elleitáre Is bel9Í^ 

bee nyHvdnűI meq (s erre QÍífc|r ís ké* 
pesek, ha ai eiíenf^l épp az elázó 
Vérben rohontd le van^ef^ík városim- 
kot). Természetesei! e békekötés 
után 0 legtöbb támadéfi ^i(^ncsunkat 



rtivánok. 
egységek, 
speciáJis fefsie 
SeNfi rendel1íL^_. 

(fdfedezo^ parivá' 
nők és hegyi csdpor^. 
tok) nem l^uhtak íe 
a mások moigósét 
heiító terheken, s^ 

A, mindenhol úgy mou^ 

*iiak, mintha kiépített 
utón haladnának. ^ ^ 

úrpffűuf^ 

Épületekbil már annyi újdon- 
Ság. kdzdrük Igezdn éfdeké^.ta szu* 
permorket, oml a vánjsyélelemter- 
me lését növéti 50 szó/olékkal és a 
föűtvomi (Superhighwoy). omefv a 
kereskedelmi Wvételieket emeli ha¬ 
sonló arányban. Ez«ken tál válto¬ 
zás, hogy menet közben már nem 
lehet büntetés nálkái megváltoz¬ 
tatni Q város termelésit.-Hű v^- 
mi[y£íL ÍiflSfmát készítünk fel, másik 
katonára gond nélkül átválrotunk, 





A tanácsaxíák kőiőff aisid 
fiéhdfíy gyanús ahk is. 




oa 





A tuínépesedé^ 
itt is fvrtt^kaf 
Jekfjtő prübiéma. 


nem Is léplfk o másik területére (az- 
űiQvdrflSffcr 
vet 
zene 
net rém 


3 rül fii dekre). E k^ 

eJmény jpgsztgése jponnali hadik 
le^t ypavoga után. fegyversiik 
\ réncSft#int 16 kván keresztül 
tort. & ídlj^att iTvindklt fél rendez¬ 
heti sóroiirs tűvébb iifíttiatia'a vi- 
fejkészumet o m^rú 


' porai 

sünkre. Itt aztán lehetőségeink min¬ 
den területen korlátlanok 


szknyt vogy 


irvisszovon ja 0 szénáid ^lurvo be- 
oiípitkozás ellen csak e^ torrodo lom¬ 
mal tehetünk volomit^lElyénkor az úi 
kormáiw megalakulofér mélázó 
anorchloban u^anis óit csinálunk, 
amit akarunk. ÉíVük persze neMtív 
bat(^ is van, hiszen ez egyezmények 
m^zcgéséről minden ország tudó¬ 
mig szerez, s az ilyenekkel később 
nehezebben lé|mek szövetségre 
o 

Az országok közötti lehetséges kap¬ 
csolatok Is finomabbak lettek. Béke- 
a felek vállalják, hogy katonáikkal 



nincs, ozf fejezi ki, i n^ g ké t ország 
között sem portnefl, semtilkhséges 
kapcsolat nincs. Végül oz szövetsé^- 
scK teljes e^t|Kmuködlst vállalnak, 
otni mogábon focija a másiknak nyüj- 
tondá l^tonai segítséget is. A szövet¬ 
ségnek például nagy luszno lehet ak¬ 
kor, Ha a két nemzet közösen fejlesz- 
ti tudományát és oz új felf edezése- 
két rendszeresen kicserélik egymás 
között, valamint o felfedezett vidé¬ 
kek térként is megoszthatják. 

Egy mésiV néppel való kopcsolotfel- 
véteJhei most már nem kell diplomo- 
tát küldenünk annak városába, elég, 
ha a külügyminiszterek találkoznak. 


llAost nagyon nehéz helyzetben vagyok, 
hiszen icoKedvesebb játékom folytatá- 
sóról kcíl véleményt mondanom. Egy¬ 
részt írhatom azt, hóm a program iz¬ 
galmas, látványos, érdekfeszité, gon¬ 
dol kodtoté, szávai tökéletes. Mindez 
igaz. Azonban az is igaz, hogy e töké¬ 
letes^ igen komoly részét örökölte 
elődjétől, s új dolgot csak viszonylag 
kis részben nyújt. Akinek nincs meg az 
előző rész, annak mindenképpen aján¬ 
lom. mert a játék obbaho^hotatlon. 
A többiek viszont döntsenek gépük, 
pénztárcájuk szeri lít. 


I Bármeddig is játszhattunk véletlen 
Ifirfálágokon, most magunk tervezhetjük 
hédítésainkszínterét. Az 
Kj világ építése teljesen a nuflárél 
i 'trraul, s még az egyes népek kezdő 
' városainak nelyét is beállíthatjuk 
Emellett két eíőre beállított péíyát 
is kiprébélhatunk. Az egyikben az 
ákarr Róma, o másikbön pedig a má¬ 
sodik világ hábórú nehézségeivel ke¬ 
rülünk szembe. 

tMALÁm 

Hét igen. A gyengébbek kedvéért o 
csalás is be van építve a játékba, és 
még csak misztikus kádolmt sem kell 
bepötyögnünk, hiszen egy külön me- 
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Akinek nincs nieq ax elaxa 

annjafi mumx^t üli ifiéit 
megi,an, mműh crisáfi 
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A rciidjjeres olvadóinknak ai ns^sauH 
Blgs mdr minden bijonnyal ismerőd cÍFn. 
kísien c S«ny konzolgépére voló 
me^cJenesekor mór 
em^ést tettünk a 
pót. Nos, most itt 
verzió, s ohegy őzt a 
Psygnosistól le* 
betett, 0 játék nem 
vesztett semmi! o 
vorózsábóf, ú lenétél 
kezdve a pélydK kidoF- 
gozottsd^ egy íz 
egyben ugyanaz^ 
mini a konzolos uál 
tozat. 

O 

Cybertérben jótszódó iótékot már 
eddig is rengeteget láthattunk, ám ezek 
mindeddig esek egy szűk réteg érdek¬ 
lődését keltették fel. Fsy^sois tehát 
nagy fába vágta a fejszédét, amikor 
ebb^ a stílusban sikeres jotékot okort 
alkotni, óm semmit sem bízott a 
véletlenre. Kezdődött a játék reklémkom* 
pdnydvol. ami garantáltan mindenki 
figyelmét felkeltette, ékes példa erre o 
lap ólján látható illusztróalé. Azt^^ 
me^ött a játék is, s szerencsére nem 
kellett benne cjoláiiWik 


Ezt a versenyt a virtuális térben, tón kok 
segítségével játsszák, tehát ezek c 
tankok csak a gép memártájábon 
léteinek, halalozásah így per* 
sie nincsenek. Mi is egy 
lyen úgynevezett Rig 
jockey-t, 0 ZomCam 
Assoult R^s csapat 
egyik pilótáját oJűkít- 
juk 

A virtuális lobirintu* 
sokban o cél^ mog- 
korosnl az összes 
dragakouet, s otána 
elérni a kiJáratoL 
Egyes kOvek azonban eléggé 
el vannak rejtve * ahhoz, hogy 
ezeket me^oláljuk, meg kell keres* 
fiúnk a megfelelő lifteket, feljárákút, mo- 

K l nem csupán w egyszerű akció- 
rét von szá. rélodoitunk teljesí* 


ózonban többféle fegyver is a ren- 
delkezésikikre áll: az brok alapfeyy^ 
ueren kiuul entra dolgoKal lólietútik 
ki a pályákon lalálhatb kék kockák¬ 
ból. Ezekhez ózonban sojra^ korlátozott 
a muníció. Itt felhívnám még a figyelmet 
arra ts, hogy a kocko széttörése után le* 
hetéleg ne lőjük szét □ fegyvert is. á 
kockákbál egyébként nem csak sima lá> 
fegyverekhez és rakétákhoz juthatunk, 
hanem ún. másodlagos fegyverekhez, 
mint például az őrágyú. ami * miután ki¬ 
raktuk d terepre * mindenkire (beleértve 
minket is) tüzel, vagy például az automa¬ 
ta célzás, mellyel o tankunk csöve mindig 
a legközelebbi ellenségre áll rá. 


Mielőtt azonban elmdulnánk a 
játékban, háromféle nehézségi 
szint közül, mojd háromféle külön¬ 
bőz q tuíój- 
donsogú tank 
közül választ¬ 
hatunk. Mind¬ 
ezek persze 


a konzolos változatban ts meg¬ 
voltok. térjünk tehát rá o PC ver¬ 
zió különleges lehetőségére, o 
hálózati Jalékra- Két gépet 
linkelni ugyan mdr a Pioyítatian 
vóitozüttMsn is lehetett, ám o PC 
verziában ezen a tehetőségen kívút 
hál ázató n keresztül akár 8 
jálékos 1$ tömörülhet egy¬ 
szerre az arénában, 

A muHiploycr funkctábcn kétféle 
versenyben indulhatunk. A ni§ 
Rumble-ban egyszerű a cél: nőinél 
több társunkat kilőni, ^kít kilőttek, 
annak sem kell azonban csüggednie, 
mivet nem esik ki, a gép újra berak¬ 
ja valahol 01 arénába. A másik le¬ 
hetőség a Gém uiar, itt a drá¬ 
gakövek össieszedáse a feladat, s 
minél hamarabb megtalálni a kijára¬ 
tot, ugyanis csak egy biionyos tdő 
áll a rendelkezésünkre. A kilőtt já¬ 
tékos ennél a mádnál sem esik ki, 
hanem űjrafermelődik, a nála lévő 
kövek pmiú szintén visszakerülnek 
az eredeti helyükre. 


A játék 0 jövőben jdtsiódik, akkon 
szemmel a XX. századi játékokat, mint 
például a focit, vagy a ^xot borbariz- 
musnok tortják A nogy válloJötok egé¬ 
szen másfajta sportokat szpaniorálnok, 
olyan játékokat, ahol a sérülés és egyéb 
beleset ki van zárva, hiszen minden csak 
a virtuális térben, a hálózaton belül ját* 
szádik Tdbbé az emberek nem rugdossak 
egymást csak úgy szörakozdsból. nin¬ 
csenek veszélyes autóversenyek, minden 
nemzet a hálózaton, azon belül is az 
Bs Sault Rigs UH ág bajnokságán 
éli ki 0 sportolni vógyásot. 


tésében siómos csapda, automata dgyü, 
járőrrobot, és nem utolsá sorban a 
versenyzőtórsoink próbálnak 
két megokodályüH^ " 
nem könnyű 
dolgunk Sze* 
rencsére 


A Jövő Évezreá 
viúBűjátéka! 





















Cyberpunkoh, mutánsok, super- 
herok, dámonok. bírák* netrun- 
n€P€k, áugárfertöitíttek, túlvildgi 
kreatúrák, hockerek, csavargoft, 
q^borgok, igazságoszták olvosz- 
tdtégelye ez a szá: COMICS, 
Igen, a képregányrál, mint az 
áfet ^ a túlvilág, a képzelet és 
0 voloség, a múlt, jelen és iövá 
minden területét felöleld művé¬ 
szeti ágról van szá. Idén febru¬ 
árban lett IfiB éues a műfaj, 
s ennek tiszteletére ú] sorozatot 
indítunk. Célunk o méltán népsze¬ 
rű Uongo-Mánia megszűnése mi- 
ott tárnodt űr betöltése, olvosá- 
ínk megismertetése a képi kultú¬ 
rának e vdifajávol ís, mely leg¬ 
alább olyan vizuális hatású, mint 
a videó, ás gyakorta nogyobb iro¬ 
dalmi értékkel bír, mint o best* 
selíer ponyvaregények. 


Rovatunkban szeretnénk bemu¬ 
tatni a Jelenkor legnagyobb kra- 
dáit* a képregények legfább 
irányzatait, a műfoj kultikus je¬ 
lentőségét, a siárakoztatáipar 
egyéb teriileteivel, például fiím- 
ás vídeogyártással valá Osszef o- 
nádását, illetve a hazai kép- 
re^nygvűjtSk lehetáségeit és 
helyzetet. Ex utábbi napirendi 
pont dsszeáílításáhof a Ti segít¬ 
ségeteket is kérjük: klubok, 
csoportok, magányos farka¬ 
sok jelentkézosét, btintelt 
És uÉleményalt uárjuk m ha¬ 
zai belyzot foilÉrképozÉsé- 
hoz. A jövőben ew-egy kiraga¬ 
dott hfist, jeJlemzo tendenciát, 
grafikai stílust, mondakört kívá¬ 


nunk fclvázölni - természetesen 
dögös képekkel és TJ kalléga 
szákimondá, barbár, pulpfíction¬ 
os. veszett stílusában. E beha- 
rongozé cikket még Zolee neve 
fémjelzi. 

A miAodK 

Dióhéjban lássuk a mai áflapoto¬ 
kat kiodái vonalon. Az angol nyel¬ 
vű világpiocot 5 áríáscég uralja, 
A rHaruel (X-Men, Spiderman, 
Runisher* Conan stbj, o OC 
(Supermon, Satman, Sondmon so¬ 
rozat, Judge Dredd), a Mallbu 
(Montra, Pritne, Witch Hun tér 
stb.), a Marveí gróf ikusaibál ver- 
buváíádott Image Comtcs 
(Spawn, Prophet, Slory, Angéla, 
Witchblűde, Wildcats)és a Dark 
Horse (Alíens, Predoter* Mask). 
Vonnak természetesen mellettük 
kisebb kiadók is (például a nem¬ 
rég berobbant flcclaJm Comlcs, 
a Chaos Comlcs, vagy az egyre 
erőszakosabban nyomuld MaHl- 
mum Press), de o fő áramlato¬ 
kat és irányvonalakat a nogyholok 
határozzák meg. 


szerűbb áramlatok még 
mindig a mára kultikussá 
üáll Superman, Spidermafi, 
K-Men mondakirbdl táplál¬ 
koznak: szuperhősök o múltat 
és jövőt összekötő, de a jelent 
messze cl kerülő mezsgyén vív¬ 
ják elkeseredett harcukat - 
hogy kivel, az nem is számít, de 
□z biztos, hogy jd ügyért kül¬ 
denek. Az ilyen comixokot gon¬ 
doson megtervezett és sebészi 
precízitássol megrajzolt látvá¬ 
nyos csatűjolenetek, a minden 
izmát megfeszítő hősökről 
egészoldalas portrék szemből, 
profilbál, félprofílbdl, illetve 
könnyen emészthető szövegek 
jellemzik. R hangsúly a lát¬ 
ványon uan, a képek önmagu¬ 
kért beszélnek, az agyonpro- 
teinezett hősök nem lacafocáz- 
nok, hull az ellen férgese. 

O 

ktízkeduelt sUlus touábbá 
a eyberpunk, a jövő rothadá¬ 
sát és oz emberi faj elkorcso- 
sulását bemutotd irányzat. 


R képrogény témája mapha- 
tározhatatlan és bohatarai- 
hatatlan. Mivel az emberi kép¬ 
zelet is végtelen, s a fantázia 
szárnyait sem lehet Jenyesni, 
ezért akár egy füzeten belül is 
négy-öt "stílus" kovaroghat, is¬ 
mert hősök fognak össze, vogy 
állnak egymás útjába. Ha meg 
kell határozni stílusirányzatokat, 
akkor nem tévedünk nogyot, ha 
azt mondjuk* hogy a fegnép- 


Szereplői kifacsart figurák, va¬ 
lamely pozitív va^ negatív tu¬ 
lajdonságuk túldimenzionált, 
pengeélen bukdácsolnak, létük 
K iába valá. Ezért sz*rbii sem 
veszik mások életét, könnyen 
eljár ú kezük. Mogányasak, A 
púnk jelzőhöz híven erőszakos, 
durva és nemtörődöm a stílu¬ 
suk. Rz Ilyen jellegű füzetek 
Inkább a sztorira helyezik 
a hangsúlyt, képileg sötét, 
bűzös és rideg hangulatot 
árasztanak, ritka közöttük a 
kifinomult rajzokkal megáldott 
példány, inkább efnagyo/t figu¬ 
rák és nagyvonalú képi ábrá¬ 
zolás jellemzi ezeket s kiadvá¬ 
nyokat. 

o 

Következő számainkra marad a 
scl-fi* 0 szex és erotika, a 
pszicho, 0 horror* a vamp, a 
manga, a mitoldgiai tárgyú 
comixok és még ki tudja hány 
stílusirányzat és jeles képvi¬ 
selőinek bemutatása Reméljük 
velünk tartatok. Stay coall 


^ ^ 
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A mimitihum Htmtfét szigptplil 9 ixairrak Piffyike^ 


nid tükáletes roy^tracc munkdik ed' 
di9 is fűk me^f^etést sxerextek 
(Jűurneyioafl prejeet 1 - 2 , Buríed in 
Time). Ami rm mar kicsit mufatidpos, 
C 2 d másodperces icin picfri 

obiakban íejatssott fiin^deiwtek - 
eay ^briel ICnight 4 órás. teljci 
kepernyds mdSi]a ytdn í^eAcsok meg* 
mosolyoghotd nyugodtan eitekmt' 
he!teli toIfw etféí, nem rontott vol* 
nd 0 Játékon. Pwftit rííibcn enntk 


ieghossxabb márgeskfgyájd. A kígyó- 
fogéval emeljétek be a lódéba c kí¬ 
gyót, mire Peng Li megmenekül, s el- 
mesálí^ két kínai rontott rd. s fei^ 
for^tdk az egész íródét- valószíftíl 
Rípf^ íegújabb, Kína eltÓ ufolkodó- 
Ját érintő l^totdsal mkttt ddItaK fel 
mindent. Ennek koszonhetden Ríp- 
ley-t kétezer annyiro keidi izgatiií 
dl Íny, s elékotofJa d hdsoníó éHek- 
lédlsú Seftsom levelét a széfből, s 


HiftiMpy-t éfi§M ^gy H^Jtneremxto tnut^tt/dtty háixlten 
itAffitátirt tent:me%'étfn^^ 


is kdszűnHetÓ, kogy a jótik szűk egy 
Cb-t foglal d. Eddigi numkóit rekmt- 
ve d csapat felhagyott az egyedi írd' 
nyitdsú külondjátéké. i ‘'kjotszikuc* 
formába őntűttek legójdbb művüket, 
e The riddle of Waster La-t. Az al- 
fű sorban hóram ikon - felvenni, 
hasinál ni, megnézni * a tórgyok és a 
opciós menü gombja kopott helyet. A 
többi tcrmiíZf tcsrn gráf ika - s nem 


ót futja' a báró Mester Uí keleti 
bóles utón kutat hobbiból, aki ai el¬ 
ső kínai uralkodó idején ált 


RAtmmG 


Mr. Rilpley hihe 


még s hótsd sikótorba is. Itt néz¬ 
zétek meg a koldus melletti sít 
métkupdcot. amibdl egy amulett 
bukkan eJÓ, s a koldus rogtbn le¬ 
csap ró. Némi pénzért vegyétek 
meg tőle, mojd nézzétek meg az 
utcón blddgéló néni sisakját, amiból 
a madarakat eteti. Műt ássátok meg 
neki a katoTtai fényképeteket, ami a 
ftót jut tatja eszébe, s nektek ad¬ 
ja □ r is volt sisakját Tegyétek fel 
0 sisakot a ponyvotetfire, mire a 
koldus elkezd nyálkdlni érte. s ti 
nyugodtan Hátromeheftek a siká¬ 
torba- Ott tűrjétek dssze o kere¬ 
ket, f ú kiesd küflókét vegyétek fel, 
^ek segítsl^wel ótmászhattok a 
lyukakkal teli falon, melyoek mósik 
oldalán Hall of dosstc all. ahol oz 
Ósi vésett kótáblák toíélhatók- Meí 
is megérkezik ide, s átad egy belé¬ 
pőt, mellyel ezentúl a fókopun dt is 
Közlekedhettek. Vegyétek fef az 
ezüstlepkét, majd a gonggal hívjá¬ 
tok ki a mestert: a pogoddba saj¬ 
nos nem cAgedneh be akárkit, így 
kutatási helynek marod Seltsom 
kastélya, Donzíngben. Mielőtt oda¬ 


utaztok. küldjétek cí Peng iinek az 
amulettet ás a lepkét, hogy legyen 
mit kiállitonia 


BAAíZMniB 


Váltlatok be néhány dollárt márká¬ 
ra, majd taxizzatok ki a kottélyíg. A 
kertész némi baksis ellenében né¬ 
hány ha szíva ntotan információval 
szolgál, él végül megmutatja Seltsam 
nyughelyét ugyanis a báré már el¬ 
hunyt, s csak 0 fia él, oki telj esen 
sporfórult. Nézzetek be a ko^etyba, 
f trácfeljetek el az ifjú báróval - 
sokat nem tud apja kutotásoiról, de 
hallott 0 Romonovok emeroldjáról, 
melyet nem talált apja hagyatékai 
kait. f Ripiey-ról is tud. s megenge¬ 
di, hogy átkutassátok npio legkedveh 
tebb szabóit- A fotel alól vegyétek 
fel d régi baakbiionytotat, majd 
mernetek át a játékszobdbo Nyissa¬ 
tok ki ez íróasztalt s annak a fiók¬ 
ig él vegyétek magatokhaz a leve 
fet és 0 kuk csomót. A kulccsal nvis^ 
látok ki 0 kiffzekréiiyt, húzzátok Ki 
Q fiókot, ahol egy hiányai kártyapak- 


Elió utatok Paípif^be vezessen, 
ohal váltsatok be néhány dollárt 
yuonre. majd menjetek ki az utcá¬ 
ra, ahol ú koldus mindenhova követ. 


Í.ehfítaÍPíi #iifm«init^c9n a hiyyiwéítC 

o Í9 lAririitf. 


Vegyünk egy fiatul kalandort - Ic- 
qyen a neve mondjuk Mr, RípJey - 
helyezzük el egy ijEmltnas karban - 
teszem azt o H, Virdgháborá otottí 
évekbe - és keresünk hozzá míszti^ 
kui helyeket - például 0 Hufvét szi¬ 
getek, vogy Peru. Ne ruwikod- 
junk el túlságoson a valóságtól, de 
adjunk helyet a fantáitdnaK Is, Ha 
ügyesen ^rjuk össze a fenti 
dsszeteváket. akár egy remek ka¬ 
landjáték Is születhet bdfile. 

a 

Persze ezen kívül nem árt egy prá¬ 
fi grafikus gárda, melyet jelen eset¬ 
ben 0 Sonctuory woods jelenti. Eddi¬ 
gi munkáik alapján nem lehet panasz 
Q mináségre, hisz már-már hihet et le- 


is akármilyen. Hármait tekintve szű¬ 
kén mértek a zenéiét, a hanghotások 


mtivtyísé^ határeset, de a szerep¬ 
lők kizórólog ^beszélnek*, ím nem 
vagyon mondanivalójuk. El kicsrt 
megtteKezitheti ez angolul kevésbé 
értó kalandorok helyzetét, de rajtuk 
majd segít a lefrós 


/UEW YORK 


THERJ 


Mr Ripley-t és kínor barátnőjét 
Meit váratlan meglepetés érte, mi¬ 
kor megérkeztek New yorkbo, ahol 
Rilpey mogánkíálítása von: fetig Ut. 
a kiállítás őrét Ripiev székéhez ka- 
tdm totálták, s vele szemben ez 
asztalon sziszegett a Föld óllltdlog 


Mást 






fnajd kd$ 9 iteíi a ilagot c 
¥Í7aoprú. Nyiísdtok ki d víiidré^ 
kort, (titrr at üwe^ megtelik vtizel, s 
a £úty működéibe hdi egr hldrauli- 


jiFa>^n _ _ 
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¥f§^tu 


-T Ki ^ 


tét, s d fura uvegMI kmurui 02 
emeratd. Át enierml£*di Sícijétek íé 
n dugót, majd ai emeroid tl^ívet 
nyiiiótak ki ax üveget tartó dí! in- 
eset. Vegyétek magatokkal ei úv%- 
get, s tegyétek bele a dugót Is a 
parofadugd t. Szereljétek szét a 
pumpét, s a pumpokort ím hetyeiié- 
tek 01 üvegbe, ás d pumpa Wjaf 
sierei^étek o pJafonfél Jelógó vasra. 
Vegyétek vissza o kart, a kis csdvet, 
a lúrókűrt és szerelj étek le a víV 
csapot. A kart siereljítek a pumpa¬ 
botra, a zárókart pedig vissza a 
cs^teíepre, A vízcsapot helyezzétek 
oz üvegbe, j így tegyétek a korra űz 
üveget. Duojátok Óssze a csövecskét 
0 sloggal, és szereljétek fel o csop- 


Viefzafelé ohmtva a két vegyiéi 
eMÍtet tesz ki, tehát a kád: - 

állítsátok be o mikroszkáp alatti pa¬ 
nelen, s máris szabod ai át. A 
kertbfén vegetek el 0 kertész desz¬ 
káját és iáwt, mojd menjetek 
0 kriptához, s fektessétek az urnára 
0 deszkát, mdiszotok fel, nyissátok 
ki a fádat, tegyetek be teknős- 
csemegét, toijátok be az ásávol, 
mojd helyeiTétek be a telmtot. 
A teknős elindul befelé, 1 működés¬ 
be Hozzo ü riasitárendszert: d 
kertész kínyitjo kriptát, majd elro¬ 
han - azt hifii feltámadt az óreg 
Seltsom Bent egy nÉlkiliázhetetlen 
kádtábfát tolálhatunk ..Mester Lu 
tábláihoz. 


tetlen kalandjai 


II tdlálhatá. A falon keressétek mu 
a pikk jelet (oce of spodesl, nyissa- 
tők ki, i nyomjátok meg a gombot 
olöHd. A kép mögötti cigarettázó 
üregben nyissátok ki e szivorosda- 
bőit, s tegyetek ei egy szivart. 
Hajtsátok k» a szellózóráciat. vegyé¬ 
tek fel a bilíártígolyát ai íiBztalról. 
s dobjátok be o rács mögötti lyuk- 


teknáicsemegével eoytfembfn Most 
irány Donzíng, 0 titkos szoba. 

0 

Szedjétek dssxe 0 kiivet kezó dolgo- 
kot; a fairói a kart, ú fiákból a sla 
got, Q dugót, 0 pumpa kort, és o csö¬ 
vecskét. Szedjétek le o csőd karját, 
s helyezzétek a íégcsopro is zárjá¬ 
tok ^ őzt. A kis csákivezetéseket 


Pekinti^ Atmi a ki»Íé§ntlok ke^ttr^rifwek 
/IlJncIfri út 




híi 




Alá, i9 kút ganasi kktainak annyL Hiába követtek nyű 


bű. Ezután hajtsátok fel o biliárd¬ 
asztalt de meg ne mássiotak te 0 
tilkűs szobába^ Küldjétek el New 
Yorkba o bonkpopiroft és 0 leve len 
földit régi bélyeget Ezután utozzo- 
tök New Yorkba, ahol egy teknfis ts 
megjelenik 0 kiállítás * tárgyat" ko- 
idtt természetesen fegyítek el a 
tirráHum alotfi fiókban taláthotá 


kössétek össze o mdonyog csövecs¬ 
kével, 0 forgóciapro helyei zltik o 
kort, 0 pumpára tegyáteK a pumpo- 
kort, s nyomjotok vele némi levert 
0 tartályba. Á fólról vegyétek le a 
periódusrendsiert; s bsiietekem 
teltek be 0 furo ávegbe. Nyisiá- 
tok ki 0 légcsapot, mire 0 sűrített 
levegá mozgásba hozza ú szerhezc- 


kus sierkeietet, mely megityrt egy 
fémdobozt, mely mögött Menutdci 
kutatá (szintén a keleti bölccsel ke¬ 
rült kapcsolatba déi-omeHkoi ásatási 
során) ieveít lapul és taf mikrosz¬ 
kóp. A mikroszkóppal wTflétek meg 
01 fmerőid fűjére vésett befúket: 
Ti X* - Titán és Xenon, számuk a 
pcfíádus rendszerben ZZ és 54 , 


PEmj^ 

Htmí^ÉT SZiEEimH 

Peruban Ripley megtudja, hogy 
Menendcit két hete megölték Vált¬ 
sa tok pénzt, és Peruból elószór o 
Hásvét szigetekre menjetek, ohaí 
Dr Twelvetrees dsogot Keressétek 
meg a parton imádkozó Nöígyet. aki 
orrú Vár. hogy a Néíá Isten ismét 
lásioft. Elóeiór vegyétek magotokhoz 
02 ásotostál ú leszakadt ingujjat, a 
botot és 0 doktor üzenetét, me^ 
mögött egy térkép i| von. A generá- 
torháibár cs órjátok el 0 bi hwzáköte- 
lel A ruha segítségével vegyétek hl 


szobor siemából, majd o porton ve¬ 
gyétek fel a tüskét, áini^tok be a 
lyukba és a botot ráhelyezve - 
mint egy emelóvel szedjétek W c 
szobrot tartá követ. A szobor kifor¬ 
dul. $ ismét szembe ált a tengerref. 
Az óreg hölgynek adjátok át az ob- 
SÍI dián korongot - ex lesz a hiány zá 
szem sicmgoíwja - motd vegyétek 


perui utazási üoyndkoél cseréljétek 
ti 0 fi ima fokú áráro, melynek e 
szerkezetét átteszi a fcmadárba, s 
a kófzem pont jó lesz a szoborig. 
Adjátok oda a hölgynek, mire há¬ 
tunkra állva behelyezi a iitmef a 
szoborba, és egy üregbÓI kiszedi ásc 
csontjait Or. Twelvetnest vegyétek 
rá, hogy segítseA átkutatni ai imén 
fi üreget, melyben egy fura térké 
pet ás bálnociimtót találtok, ráadá¬ 
sul 0 doktor öngyújtója tS hozzátok 
kerül, A szoborvoi^t lárjártok vé- 
ílg* 4 jegyezzétek feí o Joiműí- 
otokbo, hogy a fura férkápen if lát- 
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Hetytinlek ftí m kffstátftopoofát 9 sioiwr^^ 
Matti ttugiátok mí ését a tatafoatíta. és tv- 
§9ss9tok me§ nie a tataiaatat 


hald dbrdk hol vannak. Nem hst n«* 
htí kíkövetkeítetiii. hol kell vdomí- 
nek íennie. Dugiétok be a cst^ntot a 
behúzóuíne^T. tűltsítek meg víz*^ 
zd, 5 01 omindzus helyen él lé £iik- 
íódorob éli óntsitek a vtzer. mojá 
rúgjifok meg a szikiit, ami a soron 
lecsúszik, s Q mögötte lévő üregben 
riűkodiok a ronoondo tdbiára. Mi- 
előtt megmutothfltnátok a doktornők, 


kisebb krimibe keveredtek: a kit kf- 
neí épfi voJkitja e doktort. Ügorjotok 
be ü generatorhizba, pillátok 
meg oi dngyúitit, tegyetek le a 
földre^ vegetek fel o csovorkulcsot, 
lazítsétok ki aj olajosKordé Icereiz^ 
tdjet, kössétek össze o behézévol úi 
ajtó dritjiirt is a leeresztlt. majd 
rángassátok meg az elektromos hu¬ 
zalt, X ugor játék ki at ablokon. 


A zajra benyitnak a kmoíak és^ éx a befejezést Idthotjltok, de 
bumm. TweNetrees megfejti o jele- némi fejtörés után biztos a liker * 
két, RipleyeJbsksíÍ 2 ík,s következhet hű volami mddr akadno, írjatok 
Mocho Moche, majd Stkkim. ^ bdtron 


Ax Ace af SfMtfie^ báró lahkt^tye. 

Ax óreg bárci iidfátnicfar i^fc, mint mi. 


A buddhisto templomba furfongo- " 
San lehet bejutni: szedjétek le a 
szirarráf ű pűpírkdt, s ujjat okra 
húzva az 6r azt hiiii, ti Is tagok 
vagyok • mivel egy Hosonld piros 
*gyarQ* a tagok jeíképe. Bent ve^ 
gyétek ki ű kivehető imamolmokűt. 
s helyezzétek el éket a kevefkezí 
sorrendben: Wlsdom - 4; Serenity 
Peoce ^ 9: Iniíght -12: Tcüih 
- 15, Beszéljetek a 9-es cella lokd- 
jévöL okf kinyítjo a 14-es cellát, 
amin keres^^úl bejuthattok a 
iabirintusba (Id. térkép}, ahol sze^ 
rezzétek meg ű két torgyot, s vé¬ 
gén pedig hilzzétak meg a kötelet, 
s Q létrán mdsszatok fd a kupolá¬ 
ba, f jegyezzétek le a Journal¬ 
ba Mester Lu (rdsdf. Ho minden 
helyszínt végígjdrtotok, s a Journal 
mindhárom sordba áll valami hierog¬ 
lifa, Jöhet ű befejezés, Peipmg 
ismét. Alt nem mondom, két perc 


MlndkMf rgyilMm i/nft mgy 
rmfwavh haiandhoi. Vmimmi 
mMtmimn mmgim fvibóctzJii. 
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^ Btkora fu/erőve/ 
siembert 

S grdndttűf ifdéA 
M mes prébáíkoiniÁ 


infortTiócickhcz juthatunk. 


A 

főn^k m^- 
próbái Hmé- 
Jáva! egé^- 
tat nyamí. 


HALAL az ilVTE 


" d é n k i hoz djutvo még egy kis űrhajás 
előtt viló- üldözést is tartogat a sídmunkra. 
gos: gyijkölni. Ha Jdtékmenetberi ugyan nem 
gyilkolni, gyilkolni, is, de a külcsínt tekintve o Cap- 
Attől függetlenül azon- tóin Qozar mindenképp messze ki- 
bán. hogy hősünk nem egy sza- tűnik a következő generációs me- 
mofitónusi életet folytat, nem zönyböl. Főleg, hogy ezeken a gé- 
igoz. A idték egy bér, pontosabbon hősünk bánhat kell valami ultra erőszakos jdték- pékén mostanában o reál time-os 

üentkezik be, omi ef. A küldetések előtt főnökünktől ro gondolni, oz Earthivorm Jimhez gráf ikdkon kívül mást szinte nem 

ótott - videoklipet megkapjuk az eÍEgoiítdst, s kis hasonlóan itt is minden csak ún Is fdtni. 

' Humoros szöveg, sárga űrhajónkkal ózonnal a tett animált erőszak, amit egy hu- 

ló jelenetek, s mi- színhelyére sietünk. A játékban muros hanyuételü rajzfilm 


AZ ZLSÚ BEíVVaMÁS 


LátványtíJtn fmtéF e^if 
rmjxfjtmfnci^ de Játmxani 
mem utaimó 
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Mtndig hálát téifio q 4 IO-as bérét, és legújabb művükben - 
évek Arthur király és a Ke- melyet ű Psygnesis siárnyoi alatt 
rekosztal Lavog^oinak kora sek dobtak piacra &awQm. a király 
sok bárt lehúztak már ráluk, ifjú lovag jártak báréve bújva ka- 
fílm és Játékok terén egyaránt landozhatunk egy szmtetíKus lo- 
A legismertebb hőstortenet ta- vogkorbori 
iárt a Szent 6 ral-fálc, más 


chroE 


Art húr kori legenda nem nagyon 

elevenedett meg meg. Ezt törték mozgásszabadságot kapunk, de Zene terén néhány korhoz lílá 

meg a Synthetíc Dímensions em- A ray-troce hátterekhez lassan- meg merem kockoztatni, hogy midifile-lal találkoztom. némelyik 



fosson már egy A lőne in dark figura mazgá- egész kellemes Am a hangok te- 
hozzászok- sa ennek ellenére emberszerűbb ren iwzi meglepetés ért: a sze- 
h 0 11 u n k , 'ŰZ előre letárolt és folyamotO' replőli beszédét - melyet g nar- 
ugyonez a San nagyított-kicsinyített képek rátörök különösen szépén, ért- 
h u S - V é r robotszerű, sokszor idétlen moz- hetően és tagoltan mondarKik el - 
szereplők- gdst erdedményeznek. A szerep- CÜ-n tárolják, s onnan kerül be- 


TÖRTÉfMETEK A, SZtlMTETtHUS L 



játszósra, és nem is 
akármilyen formában: 
a Q'Soundbon Kall- 
hatjuk a párbeszéde¬ 
ket. omi röviden 
annyit tesz ki. hagy 
térnotdsú hangokkal 
dolgozik o iáták. s 
nem csak előlünk, ha¬ 
nem mellől lünk is hall¬ 
juk a beszédet. Eh¬ 
hez szimmetrikusan 
kell beállítani a Kong- 
Szörákat (mind függő¬ 
leges és vízszintes 
ről kevés- lök inkább ^korcsolyzánok'' mint irányban), s a hallgatónak fehető- 
bé mondha- járnak - a fápcsáráí való lejőve- lég középre kell ülnie. A hatás 
tő el. Pe- tel egész egyedi] Iái Iá. Ennek el le- sokszorosan lekörözi a sztereót, 
dig most ez nére a szereplők mozgása mégis 

történt: az újdonság erejével hat. s meg- €SAH ÚBY, ÁLJALABAW 
minden sze- megcsodálja az ember, mit képe- 

replő roy- Sek kihozni minden digitalizálás A játék tartalmaz néhány csa- 
trace-elt, nélkül. A nem-emberek - nézze- tojelenetet is, melyeket a kur- 
legalább tek csak az oldal közepén vigyor- zor^ombokkal irányíthatunk. A 
nyolcféle gó csontvázra vagy orrsiorvuro - kevésbé akcióbarátok az opciós 
nézetből le- ijesztően jók lettek. A hátterek menüben állítsák a nehézséget 
tárolt, s pi- átlagosok, nem teng túl bennük a easy-re, sokkal könnyebb dolguk 
xcí-nogyí- fantózia, s néhol kicsit setéire leszoharcokbon.akalondrésze- 
t á s S 0 I sikeredtek. A filmje lenetek - két pedig nem befolyásoJja a 
“mozgotott" természetesen azok is ray-troce- nehézségi szint. Az irányítás 
ember, így ek - egy oyors gépen iS igene Sok igencsak lecsupaszított, kicsit 
a vektor- akodoztaK, a 'szinkron*-ra pedig az új lucasarts-félére emlékez 
hoz közeli nem sokat adtok o készítők. tét: ohol lehet valamit kezdem. 








ricle 


(felvenni a tár- 
qyűf, me^riézni, 
rríegmazdítűni, 
mással használ- 
ni, beszélgetni) 

a nyíl pirosra vált, A jobb gomb- 
bal elojon o tárgylista, vdlogot- 
hotunk 0 tárgyak koiátt, illetve 

aVAGOKRi^S 




s ördögi sereget toboroz mago 
köré. Egy szerencsétlen le¬ 
ánnyal ruhát küld Arthurnak, 
oki megsejti a csapdát, és a 
leányra parancsol, hogy öltse 
fel a köntöst, aki majd bele¬ 
pusztul a köntös mard varázse¬ 
rejébe, egvedfil Meri innék 
köszönheti életét. Ezután for¬ 
dulnak komolyra o dolgok, 
s küldenek bennünket először 
0 kornyékre, hogy begyűjt- 


rs-me^ rű 

ÖifiONrflS^F THE óWűRD 


A várban sok segítőkész barátra 
lelhettek^ Wilfet. o lavászfíút 
egyetlen pletyka sem kerüli el, s a 
legtöbb kérdésünkre tud feleni A 
torony alatti barlangbál nyílik egy 
druda-templom is, ahol két hasz¬ 
nos tárgyra lelhettek, s ö borlon- 
gi gomba iS já lehet még volomire. 
Miután ki mehettek a várból, ne 
kerülje el a figyelmete- 
két a sárkány borfongoja 
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■ 4 MB kAM] 
■ 1 MB Ht>' 
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előtti sárban megbúvó kő A víz¬ 
esésnél pedig 0 sisak kitűnő merí¬ 
tő: ugyanis nincs rajto lyuk. Víz a 
&üinevere kútjdből* némi sárkány- 
tojáshéj, Meri in az összetevők be¬ 
szerzése után (ha beszereztek 
egy összetevőt, vigyétek el Mer- 
linnek. hogy kiadja □ következő 
feladatot) elkészíti a VédogyűrOt, 
s 0 Camelöt sorso csők rajtatok 
áll: vajon sikerül Morgonát és sá¬ 
táni seregét o túlvilágon is túlro 
küldeni, vagy elveszik Arthur ki¬ 
rály. S a Kerekasztal Lovogjai ily 
hamar legendává foszlanak. 


,tMrutáiis gifiihusságak. 


0 szemre mozgotvci 
megtekinthetjük őket 
közelről. A CÜ-le- 
mezre kattintva az 
opciós menü tűnik elő 
(savé, load stb.). 
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Maílcai^iagoKÍ 

/^MUMLy avaau egy korkérdés utóxangéí 


Csak üldk, és strtguldkot húzok. 
Ho ez 0 ha^om kérdőív, amit csak 
folytatásokban cipeltem haio, 
megvan ezer. akkor 17.000 ítri- 
gula jön 0 megfelelő rolótokba. 
Persze vannok "mindeiwvő“ jőté- 
kűsok. tehőt az egyik rovatban 
szaporábbak lesznek o vonoJkok 
Még szerencse, hogy az elsfi 'fŐ^ 
nököm megtanította oz áttekint¬ 
hető strigulázdst. 

A statisztikát sokféle módon lé¬ 
ket feldolgozni. Kérdések szerint 
(talán ez a gyorsabb), s ifehet 
kérdőívenként. Én ez ütábbit vá¬ 
lasztom. Ott Idtsiik meg a vá- 
lászadák egyénisége €zÉhindenkí- 
néJ más. Más a nyakévés srácnál 
és más o deresedé hajú 46 éves 
játékosnál. Közben o 13. és 17. 
kérdésre frt válaszokat olvasom, 
néha nehezen. Nem, nem a sze^ 
mem rossz. Régen a patíküsrál 
mondták, hogy minden vocak írást 
el tudnak olvasni. Sohosem von¬ 
zódtam e pályo felé. mert érez¬ 
tem. hogy hiányzik belőlem a 
képesség. 

A stfiguldzás kézben ktalokuJ 
bennem a kép. oz olvasátábor ké¬ 
pe. Lehet-e olyan újságot szer¬ 
keszteni, amely mindenkinek meg¬ 
felel? Nem jdrunk-c úgy. mint a 
molnár, a f ia meg a szomaro (van. 
ki e mesét nem ismeri)? Oe egy¬ 
szer csak elfogynak a lopok, a ve- 
nolkákbél számok, fzdmokbál szá¬ 
zalékok lesznek, s belSIíik kell le¬ 
vonni valamilyen kjövetkeztetést. 

Km oLiMmAK 

AZ STB KBlrTF^€nr 

Az öreg C64-esem segít, amely¬ 
re még BASIC-kel készítettem 
szórásprogramot. Bcíítdm az ada¬ 
tó kot, majd a képernyőn megjele¬ 
nik üz eredmény. Atlog: 15.5. 
Szórás: 4.2. Tehát az ölti ások 
2/5-a 11 es I9éü kűzfiti uaa* 
Most más mérés jón: 85%-o IB 
éves, vogv ennél fiatalabb. 
FONTOS! Ok 0 szüleik pénztár¬ 
cájától függnek. Az újságnak meg 
kell nyernie a szülők ízlését is!^ 
5 milyefi programot játszik, óh. 
hazám ifjúsága!? Az élvonalban az 
akciójátékok megelőzték a ka¬ 
landjáték okot. Tavalyhoz képest 
ugyoncsak helyet cserélt a stra¬ 
tégia a szí mutációval. A stratégia 
lépett előbbre, De mondjátok, ha¬ 
zám ifjoi és lányai (lányok is 


számítógépeinek és alvossók oz 
576 KByte-ot). még mit nem szi¬ 
muláltak? Emlékszem az iskolai 
rázós napokra, ín gyomarrontdst 
szimuláltam.,. De Vic bácsi, ma¬ 
radj a tárgynál[ Igen. maradok. A 
mezőny második felének a sor¬ 
rendje: lövöldözős játékok, sport 
és egyéb 

ez ifjúság nem csak o joyt 
liyOvi, meg az egér gombját nyo¬ 
mogatja a képernyő előtt^ hanem 
filmet is néz, zenét hallgat. A fil¬ 
mek toplistájának az élén a 
Mórtól Kombot, Acc Vént ura és 
Dredd bíró áll. míg zenénél egy 
srác azt írta: "Mindegy, hogy mi¬ 
lyen. de jó hangos legyenr: 
Techno. ÍIAP, és a Rock. 

Ahogy húzom o strigulákat, lelki 
szemeim előtt egy polgárháború 
réme bontakozik ki. Még szeren¬ 
cse, hogy a válaszadók nincsenek 
együtt, mert így nem eshetnek 
egymásnak, mint a különböző véle¬ 
mények Pedig szeretik az újsá- 


2Ö-an 0 beküldők közül töredel¬ 
mesen bevallották, hogy nekik bi¬ 
zony még gépük sincs. Több, mint 
kétszer ennyien még mindig o 
Nogy Öniget nyúzzák. Minden 
hatodik modernebb gép mellett 
szerényen meghl^ódík egy ke¬ 
gyeleti C64^es, (Bzért nem ta¬ 
láltam egyet sem a Jomtalonl- 
táskor.) 

Az amíg ás tábor szerény há¬ 
nyaddal képviselteti magát Ha a 
gépek izámo nem is, de oz áruk 
csökkent. Ók csők azt kérili, kap- 
Jonak helyet a nap alatt, o lop ha¬ 
sábjain. Kaptok. Az utóbbi két 
szómban 3 új amígás program is 
megjelent. Ne persze, húz hozzá¬ 
juk a szívem, hiszen én is omigás 
vagyok, de itt a tények beszélnek. 
"A tények többet érnek, mint az 
álmok." (A bölcsességet Churchitl- 
től kölcsönöztem.) Mind a PC-sek. 
mind a konzolosok jelentős része 


"B strigulázás közben kialakul bennem a kép, az 
olpasótábor képe. Lehet-e olyan újságot szer¬ 
keszt eni| amely mindenkinek megfelel? Nem 
Járunk-e úgy, mint a molnár, a fia meg a szamara? 
Oe egyszer csak elfngynak a lapok, a uonalkáktiól 
számok, számokbúl százalékok lesznek, s belűlUk 
kell leuonni ualamilyen kiiuetkeztetést.' 


got. 1/6-uk semmin nem változ¬ 
tatna. Úgy Jó, ahogy uan. De 
jönnek a szirénhangok: havonta 
kát szám, nagyabb formátum 
^(hogy mekkora, azt nem tudom, de 
oz újságos stanján nem ó lesz a 
Hamupipőke). Am erre jön egy-egy 


lesöpörné Őket. Ez az egy. amiben 
egyetértenek. ^ ^. 

De mi történt tovoly óta? A PC- értelemben mindent (pláne az fi- 
sek 41,2%-róL^ÍÍ%-r4l ihentek lentmondó kívánságokban) nem tud 


ők nagyon harciasak. Kiebruddlnák 
0 PíT-seket a lap hasábjairól* A 
történtiem nem foglalkozik olyan 
kérdésekkel: mi lett volna, hi.., 
de én orro gondoltam, mi lenne, 
ho mégis kitörne a SÉSA- 
Nintendo háború,.. Mindezek m*í- 
lett jogos kérésük, kezeljék őket 
is úgy, mint a PC-t. Értékeljék az 
ő programjaikat is úgy. mint a 
többiekét. 


A 

Maradjon az 576 KByte a 
számítógépes Játékok lapja. 
(Egyesek prognamo zástechnikai 
rovatot javasoltak,) Viszont szá¬ 
moljon be oz új számítógépekről 
ás azok fejlesztési lehetőségei¬ 
ről. Olyan programokat kellene 
(lehetőség szerint) közölni, ame¬ 
lyek több géptípuson is futnak, s 
ezt nem ártana feltüntetni a 
tesztelési eredménynél. 

Sokan írták: közöljék a ré^bbí 
programok leírását. No, mí ez? 
Nosztalgia? Hó az, akkor elő kell 
venni a régi lopokat. Ja, hogy né¬ 
hány mór nem kophotó. s a kere¬ 
sett program azokban van. Azt hi¬ 
szem erre is lesz megoldás De 
ezeknek o kezelést leírdso helyett 
jöhetnek a régiek kódjai, o tippek, 
a stratégiai leírások, omík kíma- 
rodtok okkor, hogy tessék rájönni 
Én bízom benne, hogy a Szerkesz¬ 
tőség mindent megtesz c kívánsá¬ 
gok teljesítésére. Persze abszolút 


fel, 0 koniol9íok’3l,6-rór 32,9%- 
ftt. Az elöbbífk mogobiztos fö¬ 
lénnyel éló^zlk 0 lapban részükre 


aggály: tudom-e olvasni a buszon. "Síí^osított helyet. De nem felhőt 
s omr ennél proktikusobb kérdés; len az örömük, mert a Já PC prog- 


bef ér-e az iskolopadbo (mert ugye 
valahol olvasni is kell)? Az olvasók 
3/4 része a nagy formátum mel¬ 
lett döntött. Nagy dologi Ilyen 
arányban az OrszággyűJés még ai 
alkotmányt is megváltoztatja. De 
mit okartak változtatni azok. 
akiknek nem volt ez így jó? Több 
oldalsiámot ugyanennyiért (vagy 
kevesebbért). Igen. de nagyon sok 
mindenért kell fizetni, s egy lap¬ 
nak el is kell tartania magát. Leg¬ 
alább e-10.000 példányt kell elad¬ 
ni havonta ahhoz, hogy eltartsa 
magát, hogy ne fizessen rá. s ok¬ 
kor még nem is volt nyereséges. 
Pláne, ho jönnek a kívánságok: 
posztert kérünk, demot kérünk... 


romok nem mennek mindegyik gé¬ 
pen. 1993-ban még csak a 286-os 
és 386-os gépeket vettük szómba. 
1994-ben 4 MS-osok voltok a 
progremok. most 29 közül 21 8 
MB-os. Jó a PC taktikai Ha veszel 
egy gépet, kiderül, hogy valami 
még hiányzik, mire megveszed, 
mór megint kell hozzá votamí más. 
(Ez nincs Murphy törvényei kö¬ 
zött?) Ezért nem tervezi új gép 


De ho azt érzed, nem minden lett 
úgy, ahogy gondot tód. pedig Zolee 
és társai mindent beteadtaú^^kkof 
ho még a Nagy Öreget nyúzod, 
képzeld, hogy mór oz ólmaid gépén 
játszol, ho PC-5 vagy gondolj a 
konzolosokra ás viszon|. 

No megérted, hogy #gy lap Szer¬ 
kesztősége vogy "hozott onyag- 
ból* dolgozik (o szoftvercégek 
propaganda anyttgdból), vogy ép¬ 
pen a bőség zavarával küzd. s 
megérted* liögy nemcsok a Te gé¬ 
ped rg^ kell progromokot ontania, 
okjcor már csak oz a kérdés, hogy 
cikkek érthetőek és élvezete- 


I 9ép a c 
vósórldsdt 55,6%, hanem fejtes|JjWek-Cv 

A kanzolűsok részére új^b M Most* miután a strigulák meg¬ 
tették a kötelességüket, köszö¬ 
nöm* hogy írtatok* o többhetes 
munka után úgy érzem, sokot to- 


újabb gépek jelennekjiíg. Most 
láger. A 


02 04 lesz a sláger. A prog* 

ramjaik közül szinte mindegyik dt« 
lépi 0 10.000 Ft-ot. (Még szeren- nultem Tőletek, 
cse, hogy megindult o kölcsönzés!) 


kVc bécsf 
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TEL.: 112-6415 TEL.: (96)-322-151 

TOVÁBBI BOLTJAINK 


nyíregyháza, 

Kossuth u. 38. 

SZEGED, 
Vadász u. 5. 


Flgyeloml 

Az ezen oldalon nem szerepld, de magukat önkényesen 570 KBYTE OBDP-nak 
nevező boltok árukészletének sem eredttlségéért, sem minőséféért 

vi«vn vAltalunk 

Ha nem vagy biztos a vásárlásodban, rendeli & Csomagküldő Szelgálatunktól. 


DECEMBER f-£N NYÍLT ÚJ ÜZLETÜNKBEN, 
a Pasaréti térnél (11., Kelemen László u. 14/a, Tel.: 200-2252} 
Új szolgáltatással várjuk kedves vásárlóinkat: 
Sega és Nintendo kazetták kölcsönzése már napi ISO Ft-tól. 
Tagsági igazolvány rendszer. 




































